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1 Beschreibung

1.1 PROFIS Field Points

Die PROFIS Field Points-Softwareanwendung liefert eine CAD-L&sung fiir Konstrukteure, die verschiedene
Objekte vor Ort lokalisieren missen. Field Points kénnen in einer Zeichnung erstellt und dann fur
Auslegungszwecke vor Ort exportiert werden. Field Points kdnnen erstellt, gespeichert, gedndert und zur
Dokumentierung der exakten Projektdaten in die Originalzeichnung importiert werden.

Die von Branchenspezialisten erstellte Software ist mit verschiedenen Autodesk-Anwendungen kompatibel
und ermdglicht so ein schnelles und effizientes Entwerfen, Erstellen und Roundtripping von Field Points.
Auf den folgenden Seiten erfahren Sie mehr Gber die Funktionen von PROFIS Field Points.

1.2 Software-Navigation

Autodesk Revit 2017 - ot ForResale Verson - Projectl-Foor lan:Level 1
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Hilti ® Field Points arbeitet mit Menlibandern, die einen leichten Zugriff auf die verfigbaren Funktionen
ermdglichen.

Das allgemeine Layout der Fenster entspricht der Revit®-Anwendung.

1.2.1 PROFIS Field Points-Meniiband

~ Place Tracing Points Place Points over Family = &
'$’ 9 Q% 4 Renumber Points 4 Automatically Place Annotations EI @, Import Points @ B G Hep

[V Place Points over Path @ Place Control Point 5
Place y Field Point $ Renumber Grid Points | €% Manually Place Annotations Reports | [ EditPointsFile | CSV | Settings @ About
Manual Point g Place Grid Points. 5 Place Points over Markers | Properties N
Field Points Field Point Utilities Annotations ¥ Reports Imports Exports | Setup v | Help
Die Registerkarte PROFIS Field Points ermdglicht leichten Zugriff auf die Programmbefehle. Die Registerkarte
enthélt Gruppen und Bereiche. Die Registerkarte ist Teil des Software-Menlibandes und verlauft oberhalb

des Revit®-Software-Bildschirmes.

Hinweis

Alle Anweisungen in dieser Anleitung beziehen sich auf Befehle auf der Registerkarte PROFIS Field
Points. Wenn Sie Revit starten, héngt es von lhren Revit-Einstellungen ab, ob das PROFIS Field
Points-Meniliband angezeigt wird. Ist das Meniiband geschlossen, missen Sie es wieder 6ffnen, um
die Anweisungen befolgen zu kdnnen.

1.2.2 Meniiband-Funktionen

Die Menibéander enthalten Befehle, die fiir die Arbeit mit der Vermessungspunkt-Software erforderlich sind.
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1.2.3 Bereiche an- und abdocken

$ o~ Place Tracing Points & Place Points over Family

[V Place Points over Path (P Place Control Point
Place

Manual Point $g§ Place Grid Points * Place Points over Markers
Field Points

Sie kdnnen Bereiche an- und abdocken. Die folgende Abbildung zeigt eine abgedockte Registerkarte.

1. Klicken Sie bei geoffnetem Steuerelement unterhalb des Menilibandes auf den Bereich, den Sie
verschieben méchten.

2. Ziehen Sie den Bereich an die gewlnschte Position und lassen Sie die Maustaste los.

Wenn Sie den Bereich wieder an das Meniband andocken mdchten, klicken Sie auf den Ziehpunkt und

ziehen Sie den Bereich an die gewlinschte Position auf dem Meniuband. Lassen Sie die Maustaste los,

sobald der Bereich sich in der richtigen Position befindet.

1.2.4 Werkzeuge ein- und ausblenden

@

Minimize to Tabs
Minimize to Panel Titles

Minimize to Panel Buttons

v Cycle through All

Wie im Menu dargestellt, kbnnen Steuerelemente auf verschiedene Art dargestellt werden.
Steht die Anzeige auf Alle durchbléttern, klicken Sie so oft auf [[G3s], bis die gewahite Ansicht Ihnen zusagt.

1.2.5 Schaltflichen/Symbolleisten

Ihre Autodesk-Anwendung kennt verschiedene Méglichkeiten zum Offnen von Modulen mit der PROFIS
Field Points-Software.

4

Die Schaltfliche Anwendung erlaubt das Ausfiihren verschiedener Aufgaben wie Drucken, Speichern oder
Exportieren lhrer Zeichnung in andere Formate. Wenn Sie auf die Schaltfliche Anwendung klicken, &ffnet
sich ein Mendi. Klicken Sie auf die gewlinschte Aufgabe.

1.2.,5.1 Schnellzugriffsleiste
e " —
EBHG- -~ 8- COA 8- % &5

Die Schnellzugriffsleiste befindet sich standardmaBig oben im Fenster Revit. Sie kénnen der Schnellzugriff-
leiste haufig bendtigte Befehle hinzufligen.

1. Gehen Sie zur Schnellzugriffsleiste in der oberen linken Ecke des Hauptfensters.

2. Klicken Sie auf [54].
Die Liste der Optionen wird angezeigt.

* Symbole mit einem Haken befinden sich in der Schnellzugriffsleiste.

* Elemente ohne Haken kdnnen der Leiste hinzugefligt werden, wenn Sie auf die entsprechende Option
klicken. Das Element wird der Leiste hinzugefiigt. Wenn Sie die Liste der Optionen das ndchste Mal
o6ffnen, hat das betreffende Element ebenfalls einen Haken.

ODER

1. Ist ein Element in den Optionen nicht verfligbar, klicken Sie an einer beliebigen Stelle der Symbolleiste
mit der rechten Maustaste und klicken dann auf Schnellzugriffsleiste anpassen.
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2. Kilicken Sie im Dialog Benutzeroberflache anpassen auf den gewlinschten Symbolleistenbefehl.
3. Ziehen Sie diesen zur Schnellzugriffsleiste.

| Customize Quick Access Toolbar |
New

Open

Save

Synchronize with Central
Undo

Redo

Measure

Aligned Dimension

Tag by Category

Text

Default 3D View

Section

Thin Lines

Close Hidden Windows
Switch Windows

bR G TR G I CIRS G GIR Ol GRS Gl G O G

Customize Quick Access Toolbar

Show Below the Ribbon

1.2.6 Vorbereitungen
Vor der Nutzung von PROFIS Field Points sind nur einige einfache Vorbereitungen erforderlich.

e Erstellen Sie lhr Revit-Modell.
* Nutzen Sie die PROFIS Field Points-Software zum Setzen von Vermessungspunkten.

1.2.6.1 Wichtige Hinweise
Bitte beachten Sie, dass einige Revit-Zeichnungsvariablen unbedingt bei der Verwendung der PROFIS Field
Points-Software zu beachten sind:
¢ BemaBungsstil (DIMSTYLE)
Der giiltige BemaBungsstil bestimmt das Aussehen.
¢ Einheiten (UNITS)

Die eingestellten Einheiten (metrisch oder britisch) werden in die PROFIS Field Points-Dialoge Uibernom-
men.

Hinweis

Hilti empfiehlt, vor der Verwendung der PROFIS Field Points-Software zundchst in das Setup-Modul
zu gehen. In diesem Modul kénnen Sie Standardeinstellungen fur die Vermessungspunkte festlegen,
die im gesamten System verwendet werden.
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2 Bedienung
2.1 Setup

#ﬁ

Settings

g License Manager @ Group Settings
©, Point Entity Settings (3 Revision Cloud Entity Settings
Im Bereich Setup kénnen Sie Parameter-Standardeinstellungen fiir Vermessungspunkte und Vermessungs-

punktelemente setzen sowie die benutzerdefinierte Benutzeroberflache (CUI) gestalten.
Quick Steps: PROFIS Field Points — Setup

1. Gehen Sie auf der Registerkarte PROFIS Field Points auf Setup.
2. Klicken Sie auf den gewinschten Link.

Lizenzverwaltung

Field Point Einstellungen — Seite 7

Field Point Elementeinstellungen — Seite 12

2.1.1 Field Point Einstellungen

aﬁ

Settings
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P
#&: Field Point Settings -9
Annotation [ General w
‘, L |
\ |Restore Defaults |
|+ General
Annotation First Part Description v
Separator :
“ Annotation Last Part Point Number v
Tag Orientation Horizontal v
~ Placement
Indude |
v Automatic Placement Automatically place annotation...
Position Upper Left Corner v
Text Offset 150.0 mm
| ok || cancel

=

Im Modul Field Point Einstellungen kdnnen Sie Standardeinstellungen setzen, die im gesamten System gelten.
Sie kénnen diese Einstellungen bei bestimmten Punkttypen andern, doch alle Anderungen, die Sie auBerhalb
des Fensters Vermessungspunkt Einstellungen machen, wirken sich nicht auf Ihre Standardeinstellungen
aus. Hilti empfiehlt die Einrichtung von Standardeinstellungen, da dies das Setzen von Vermessungspunkten
deutlich vereinfacht.

Hinweis

Wenn Sie Anderungen durchgefiihrt haben und die Werkseinstellungen wiederherstellen méchten,
klicken Sie auf Standardwerte zuriicksetzen. Bitte beachten Sie, dass durch das Zuriicksetzen auf
Werkseinstellungen alle benutzerdefinierten Einstellungen verloren gehen.

Quick Steps: Setup —Einstellungen

1. Klicken Sie im Bereich Setup auf Einstellungen. Das Fenster Field Point &ffnet sich.
2. Klicken Sie auf die gewlinschte Registerkarte.

Anmerkung — Seite 8
Allgemeines — Seite 10

2.1.1.1 Anmerkungen

Auf der Registerkarte Vermessungspunkt Einstellungen Anmerkungen konnen Sie definieren, wie die
Software mit Anmerkungen umgehen soll, wenn Sie Ihre Vermessungspunkte setzen.
Quick Steps: Vermessungspunkt Einstellungen — Registerkarte Anmerkungen
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Es kénnen Standardeinstellungen fir den Inhalt, das Aussehen und die Platzierung von Anmer-
kungen definiert werden. Diese Standardeinstellungen bleiben aktiv, bis mit Hilfe der Schaltflache
Standardwerte zuriicksetzen die Werkseinstellungen wiederhergestellt werden. Bereits in der Zeichnung
platzierte Anmerkungen werden durch diese Einstellungsénderungen nicht beeinflusst.

2.1.1.1.1 Allgemeines

Im Bereich Allgemeines werden folgende Eigenschaften eingestellt:
Anmerkungen Préfix:

¢ Klicken Sie auf ~ und wéhlen Sie die Einstellung fir das Anmerkungspréfix.

Trennzeichen

In dieser Einstellung wird das Trennzeichen zwischen Préfix und Suffix von Anmerkungen definiert. Gut
sichtbare Trennzeichen sind beispielsweise:

* Doppelpunkt :

e Punkt.

e Strich -

Hinweis
Wenn diese Zeichen nicht vorgeschrieben sind, kénnen Sie ein Trennzeichen Ihrer Wahl verwenden.

Anmerkungen Suffix

* Kilicken Sie auf ~ und wéhlen Sie die Einstellung fir das Anmerkungssuffix.
Texthohe

* Geben Sie die Texthdhe (je nach gewahlter Einstellung in Millimeter/Inch) ein.
Textstil

¢ Klicken Sie auf ~ und wéhlen Sie einen Stil aus der Liste.
Anmerkungsebene

* Klicken Sie auf ~ und wéhlen Sie die Anmerkungsebene.

2.1.1.1.2 Platzierung
Im Bereich Platzierung werden folgende Eigenschaften eingestellt:
Filihrungslinie hinzufiigen

* Wenn Sie der Anmerkung eine Fihrungslinie hinzufigen mdchten, aktivieren Sie das Kontrollkédstchen

S9< Hinweis
— Das Aussehen der Flhrungslinie wird durch den aktuellen DIMSTYLE bestimmt.

¢ Wenn Sie das Kontrollkastchen \/ Einbeziehen aktivieren, wird das Feld Offset Pfeilspitze angezeigt.
Geben Sie einen Wert (je nach gewabhlter Einstellung in Millimeter/Inch) ein, um den Abstand zwischen
Pfeilspitze und Vermessungspunkt zu definieren.

Automatische Platzierung

Hinweis
Diese Einstellung wird verwendet, wenn Sie Punkte setzen, wahrend die Anmerkungen auf
Automatisch eingestellt sind.

Gehen Sie im Bereich Automatische Platzierung wie folgt vor:
* Position

Klicken Sie auf ~ , um die Platzierung der Anmerkung in Bezug auf den Vermessungspunkt festzulegen.
¢ Text-Offset

Geben Sie diesen Eigenschaftswert (je nach gewahlter Einstellung in Millimeter/Inch) ein, um den Abstand
zwischen Text und Vermessungspunkt zu definieren.
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¢ Text-Offset mit Fiihrungslinie

Geben Sie diesen Eigenschaftswert (je nach gewahlter Einstellung in Millimeter/Inch) ein, um den Abstand
zwischen Text-Fuhrungslinie und Vermessungspunkt zu definieren.

Manuelle Platzierung

Aktiveren Sie im Bereich Manuelle Platzierung das Kontrollkdstchen Nach Platzierung drehen M Auf
diese Weise kann eine Anmerkung nach dem Platzieren manuell gedreht werden.

2.1.1.1.3 Anmerkungseinstellungen abschlieBen

* Klicken Sie abschlieBend auf OK.

ODER

* Klicken Sie auf die Registerkarte Allgemeines — Seite 10.

2.1.1.2 Allgemeines

& Field Point Settings [ 2 (3]

Annotation | General

+ Default Attribute Names
Attribute Name 1 Attribute 1
Attribute Name 2 Attribute 2
Attribute Name 3 Attribute 3
Attribute Name 4 Attribute 4
Attribute Name 5 Attribute 5

Attribute liefern lnrem Personal vor Ort detailliertere Informationen Uiber einen Vermessungspunkt, beispiels-
weise ob es sich um einen Haken, eine Schraube oder eine Muffe handelt. Die Attributnamen erscheinen bei
jeder Vermessungspunkt-Einfiigung sowie im Fenster Eigenschafteneinstellung.

Quick Steps: Field Point Einstellungen — Seite 7 — Registerkarte Quickinfo

Sie kdnnen bis zu finf Attribute mit jeweils 64 Zeichen vergeben.

10
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Hinweis
Beachten Sie, dass die unter Einstellungen — Allgemeines definierten Attribute Standardeinstellungen
sind. Sie kdnnen punktspezifische Attribute vergeben, wenn Sie Punkte platzieren oder bearbeiten.

2.1.2 Lizenzverwaltung

2.1.2.1 Field Points Lizenz anfordern

-
Hilti PROFIS Anchor user sign up

Sign up

Company name*

Hilti customer number

Activation kev should be sent to the followina address:
E-rrail* I

Repeat E-mail* I

First name* I
Last name*
Address*
Zip code*
City*

Country | Switzerland -

Telephone no,

After signing up, you will receive the activation key within the next 10 days to the above E-mail
address, If not, please call customer service or sign up online at www.hilti.com.

Hinweis
Die mit einem * gekennzeichneten Felder sind Pflichtfelder.

1. Klicken Sie im Menliband auf Setup.
2. Kilicken Sie auf Lizenz Manager.
Das Anmeldefenster erscheint.
3. Klicken Sie auf Registrieren.
Das Fenster Lizenzanforderung erscheint.
4. Fullen Sie die Felder aus.
5. Klicken Sie auf Abschicken.

Hinweis
Der Aktivierungscode wird innerhalb der nachsten Tage an die oben genannte E-Mail-Adresse
geschickt.

11
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2.1.2.2 Field Points Lizenz aktivieren

Hilti PROFIS Anchor Registration | 29 ‘

Register your software and stay informed

Registering your Hilti software and securing an activation key is a straightforward process that brings you a
wide range of benefits including updates, technical suppoert and timely notification about new software
features.

Already have your activation key?

Enter your activation key

IO XXX - 20000010000k [Case Sensitive)
First name*
Last Name*
E-rnail*

Tel no* ino dashes, spaces)

Submit Later (24 days left)

Mo activation key? Sign up now!

[ Sign up l

Hinweis

Die mit einem * gekennzeichneten Felder sind Pflichtfelder.

Um PROFIS Revit fiir 30 Tage zu testen, klicken Sie auf Spater. Die Nummer in Klammern zeigt die
verbliebenen tage an.

1. Klicken Sie im Menliband auf Setup.

2. Klicken Sie auf Lizenz Manager.
Das Anmeldefenster erscheint.

3. Fllen Sie die Felder aus.

Klicken Sie auf Abschicken.

5. Klicken Sie auf Registrieren.

»

2.1.3 Einstellungen der Punktelemente
L
e

Settings

g License Manager @ Group Settings

@ Point Entity Settings | (3 Revision Cloud Entity Settings
{1

Setup

12
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#@: Field Point Entity Settings (B o)

Field Point Entity File Paths

© Btandard Location:}
C:\ProgramData\Autodesk\Revit\Addins\20 17\t Field Points\C es\Field Point Drawings\Metriclen-US
Additional Location:

+ Unassigned
3DBox
3DCone
3DCylinder |
CirdeX
SquarePlus
SquarePlusCirde
SquareX
SquareXCirce

~ Field Point Entity

Category Unassigned v

Name 3DBox

Visibility Visible v
oK Cancel

Unter Field Point Elementeinstellungen kénnen Sie Folgendes tun:

* Die Elemente, die Sie als Vermessungspunkte in lhren Zeichnungen nutzen méchten, benennen und
organisieren.

» Die Elemente in Kategorien einordnen, um sie leichter zu finden.

* Die Verfugbarkeit von Elementen von diesem Fenster aus steuern.

Field Points Zeichnungselemente kdnnen an zwei Orten gespeichert werden:

An einem Standard-Speicherort, der zum Teil durch Ihre PROFIS Field Points-Installation vorgegeben ist.

ODER

An einem weiteren, benutzerdefinierten Ort.

An diesen Orten gespeicherte Zeichnungen erscheinen in der Liste der Elemente zunachst in der Kategorie

Nicht zugewiesen. Wenn Sie die Elemente den gewilinschten Kategorien zuweisen, ordnet sich die Liste

entsprechend den von lhnen erstellten Kategorien.

Quick Steps: Setup ~ ~ - Einstellungen der Punktelemente

Alle Punkteinfiigungs-Dialoge — Kategorie —»

Die Eigenschaften eines Vermessungspunktelements dndern Sie wie folgt:

1. Wahlen Sie Ihren Arbeitsort durch Klicken auf das Optionsfeld Standardort oder Benutzerdefinierter Ort.

Hinweis
Wenn Sie Benutzerdefinierter Ort wahlen, missen Sie auch den Speicherort fiir das Vermessungs-
punktelement angeben. Klicken Sie auf ..., um zum gewlnschten Ort zu navigieren. Die Liste der

Vermessungspunktelemente enthalt die am gewahlten Ort gespeicherten Inhalte.

1. Klicken Sie im linken Bereich des Fensters auf das Vermessungspunktelement, das Sie verwenden
méchten.

2. Im Bereich Field Point Element kdnnen Sie folgende Eigenschaften &ndern:
Kategorie
Klicken Sie auf ¥ und wéhlen Sie eine Kategorie aus der Liste. Sie kdnnen auch eine neue Kategorie
erstellen, indem Sie auf ... klicken. Detaillierte Informationen zur Verwaltung von Kategorien finden Sie
im Abschnitt Kategorienliste — Seite 14.
Name
Geben Sie dem Element einen Namen. Die Elementnamen missen Uber alle Dateipfade fir Vermes-
sungspunktelemente hinweg eindeutig sein. Dadurch wird gewahrleistet, dass Sie das richtige Element
aus der Liste der Elementnamen wahlen, wenn Sie lhre Vermessungspunkte setzen.
Name der Elementzeichnung
In diesem Feld wird der tatsdchliche Dateiname der Zeichnung angezeigt (nicht editierbar).
Status
Dieses Feld enthélt Informationen Uber den aktuellen Status der Zeichnungsdatei, beispielsweise
Gefunden oder Nicht gefunden (nicht editierbar).
Sichtbarkeit
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Klicken Sie auf ~ und wahlen Sie den Verfligbarkeitsstatus des Elements aus der Liste.
Mit Ausgeblendet wird das Element in der Auswahlliste der Elementnamen ausgeblendet.
Mit Sichtbar wird das Element in der Auswahlliste der Elementnamen sichtbar.

3. Sie konnen die Eigenschaften aller Elemente an diesem Speicherort &ndern. Zum Abschluss klicken Sie
auf OK, um Ihre Anderungen zu speichern.

2.1.3.1 Kategorienliste

Im Fenster fir die Kategorienliste kdnnen Sie weitere Kategorien zur Auswahl im Fenster
Vermessungspunktelemente Einstellungen erstellen. Kategorien helfen lhnen beim Organisieren lhrer
Vermessungspunktelemente.

Quick Steps: Vermessungspunktelemente Einstellungen — Kategorie — ..
g A
& Category List l ? li&l

Categories

Unassigned

Close

2.1.3.1.1 Hinzufiigen von Kategorien
1. Klicken Sie auf & — geben Sie den Kategorienamen ein — klicken Sie auf OK.

Hinweis
Die Kategorie Nicht zugewiesen ist nicht verdnderbar. Sie ist standardmaBig im System vorhanden.

1. Klicken Sie auf die Kategorie, die Sie &ndern mdchten.
2. Kilicken Sie auf @ — geben Sie den Kategorienamen ein — klicken Sie auf OK.

2.1.3.1.2 Loschen von Kategorien
1. Klicken Sie auf die Kategorie, die Sie I6schen mdchten — klicken Sie auf % .

Hinweis
Eine verwendete Kategorie kann nicht geldscht werden. Wird die Kategorie von der Software
verwendet, ist die Schaltfliche % nicht verfigbar.

2.1.4 Gruppeneinstellungen
]
e

Settings

4 Llicense Manager @ Group Settings
@ Point Entity Settings (3 Revision Cloud Entity Settings
1 Setup
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PROFIS Field Points fiir Revit-Software ermdglicht Ihnen das Anlegen von benutzerdefinierten Gruppen fir
Punkte in Ihrem Modell. Mit dieser Funktion kénnen Sie Ebenen in Ihrem Revit-Modell simulieren (wie bei
AutoCAD®). So kdnnen Sie importierte Vermessungspunkte besser definieren.

( h
& Group Settings 2 l&

Groups

<None>

Close

= —/

Quick Steps: Setup ~ — Gruppeneinstellungen

Gruppe hinzufiigen

1. Klicken Sie im Dialog Gruppeneinstellungen auf %!

2. Geben Sie im Dialog Gruppenname hinzufiigen den Namen der Gruppe ein.

3. Klicken Sie auf OK.

Die Gruppenansicht erscheint in der Liste Gruppen. Diese steht beim Importieren von Punkten — Seite 48 in
die PROFIS Field Points-Software zur Auswahl zur Verfigung.

Gruppe umbenennen

1. Klicken Sie im Dialog Gruppeneinstellungen auf | .

2. Geben Sie im Dialog Gruppenname editieren den neuen Namen der Gruppe ein.
3. Klicken Sie auf OK.

Der neue Gruppenname erscheint in der Liste Gruppen. Diese steht beim Importieren von Punkten — Seite 48
in die PROFIS Field Points-Software zur Auswahl zur Verfugung.

2.1.4.1 Gruppe l6schen

1. Klicken Sie im Dialog Gruppeneinstellungen auf die Gruppe, die Sie Idschen mdchten.
2. Klicken Sie auf .

Hinweis
Eine von der PROFIS Field Points-Anwendung verwendete Gruppe kann nicht geléscht werden.

2.1.4.2 Gruppe aktualisieren
Es kann notwendig sein, die Gruppenliste gelegentlich zu aktualisieren.
¢ Klicken Sie auf ¢, um die Liste zu aktualisieren.

2.1.5 Revisionswolken-Einstellungen

c#

Settings

a4 License Manager @ Group Settings

@, Point Entity Settings |Q Revision Cloud Entity Settings |
1 Setup
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2 Revision Cloud Entity Settings [ER==)

Revision Cloud Entity File Paths

© Eiandard Locaton]
C:\ProgramData\Autodesk \Revit\Addins\20 17\Hilti Field Points\C Cloud Drawings
Additional Location:

Circle Cloud
Elliptical Cloud-Large

Elliptical Cloud-Medium
Eliptical Cloud-Small
Rectanqular Cloud
Square Cloud

~ Cloud Entity
Name Circle Cloud
Visibility Visible o

oK Cancel

Mit den Einstellungen fur Revisionswolkenelemente kénnen Sie Zeichnungen/Formen definieren, mit denen
Sie Punktrevisionen markieren méchten. Diese Funktion arbeitet mit der Funktion Punkte importieren
— Seite 48 zusammen, um Abweichungen zwischen der urspriinglichen Zeichnung und den vor Ort gesetzten
Punkten kenntlich zu machen. Das Revisionswolkenelement wird um einen Punkt gelegt, der nicht innerhalb
der Toleranz fur importierte Elemente liegt.

Revisionswolkenelemente kdnnen an zwei Orten gespeichert werden:

An einem Standard-Speicherort, der zum Teil durch Ihre PROFIS Field Points-Installation vorgegeben ist.
ODER

An einem weiteren, benutzerdefinierten Ort.

Quick Steps: Setup ~ ~ — Revisionswolkenelement-Einstellungen

1. Wahlen Sie Ihren Arbeitsort durch Klicken auf das Optionsfeld Standardort oder Benutzerdefinierter Ort.

S9< Hinweis
Wenn Sie Benutzerdefinierter Ort wéhlen, missen Sie auch den Speicherort fur das Vermessungs-
punktelement angeben. Klicken Sie auf .., um zum gewlinschten Ort zu navigieren. Die Liste der
Vermessungspunktelemente enthalt die am gewahlten Ort gespeicherten Inhalte.

1. Klicken Sie im linken Bereich des Fensters auf das Revisionswolkenelement, das Sie verwenden mdchten.
2. Im Bereich Revisionswolkenelement kénnen Sie folgende Eigenschaften andern:
Name
Geben Sie dem Element einen Namen. Die Elementnamen missen Uber alle Dateipfade fir Vermes-
sungspunktelemente hinweg eindeutig sein. Dadurch wird gewéhrleistet, dass Sie die richtige Form aus
der Liste der Elementnamen wahlen, wenn Sie lhre Vermessungspunkte setzen.
Sichtbarkeit
Klicken Sie auf ¥ und wahlen Sie den Verfligbarkeitsstatus des Elements aus der Liste. Mit Ausgeblendet
wird das Element in der Auswahlliste der Elementnamen ausgeblendet.
Mit Sichtbar wird das Element in der Auswabhlliste der Elementnamen sichtbar.
3. Sie kénnen die Eigenschaften aller Elemente an diesem Speicherort &ndern. Zum Abschluss klicken Sie
auf OK, um lhre Anderungen zu speichern.

2.1.6 Marker-Elementeinstellungen

Mit dem Befehl Marker-Elementeinstellungen kdnnen Sie Standardwerte fur Markereinstellungen setzen.
Quick Steps: Offnen Sie Block-Datei — Hilti Markerpunkte — Marker platzieren —» &

Offnen Sie Block-Datei — Hilti Markerpunkte — Marker platzieren —~ Marker-Elementeinstellungen.

Hinweis
Wenn Sie Benutzerdefinierter Ort wéhlen, miissen Sie auch den Speicherort fir das Vermessungs-
punktelement angeben. Klicken Sie auf .., um zum gewilinschten Ort zu navigieren. Die Liste der

Dateipfade der Markerelemente enthalt die am gewahlten Ort gespeicherten Inhalte.
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Die Eigenschaften eines Markers dndern Sie wie folgt:

Wahlen Sie Ihren Arbeitsort durch Klicken auf das Optionsfeld Standardort oder Benutzerdefinierter Ort.
Klicken Sie im linken Bereich des Fensters auf den Marker, den Sie verwenden mdchten.

Im Bereich Markerelement kdnnen Sie folgende Eigenschaften dndern:

Name

Geben Sie dem Marker einen Namen. Die Elementnamen miissen uber alle Dateipfade fiir Marker hinweg
eindeutig sein. Dadurch wird gewahrleistet, dass Sie das richtige Element aus der Liste der Markernamen
wahlen, wenn Sie Ihre Vermessungspunkte setzen.

Blockname

In diesem Feld wird der tatsdchliche Dateiname des Modells angezeigt (nicht editierbar).

Status

Dieses Feld enthélt Informationen lber den aktuellen Status der Modelldatei, beispielsweise Gefunden
oder Nicht gefunden (nicht editierbar).

Sichtbarkeit

Klicken Sie auf ~ und wahlen Sie den Verfligbarkeitsstatus des Elements aus folgenden Optionen aus.
Mit Ausgeblendet wird das Element in der Auswabhlliste der Elementnamen ausgeblendet.

Mit Sichtbar wird das Element in der Auswahlliste der Elementnamen sichtbar.

5. Sie kdnnen die Eigenschaften aller Marker an diesem Speicherort dndern. Zum Abschluss klicken Sie auf
OK, um lhre Anderungen zu speichern.

H oo

2.2 Field Points

$ o Place Tracing Points €} Place Pints ove Family
[V Place Points over Path () Place Control Point

Place
Manuzl Point § Place Gid Paints K. Place Points over Markes
field Points

In der Gruppe Field Points kénnen Sie Marker fir verschiedene Punkte in lhrer Zeichnung setzen. Diese
Informationen kdnnen in Formate exportiert werden, die mit vielen Vermessungsinstrumenten kompatibel
sind. Dies ermdglicht eine raschere Implementierung mit lhrer Revit-Softwareplattform.

Quick Steps: PROFIS Field Points —~ Vermessungspunkte

Gehen Sie auf der Registerkarte PROFIS Field Points auf die Gruppe Field Points. Weitere Informationen
zum Setzen der einzelnen Punkttypen finden Sie in den Abschnitten auf den folgenden Seiten.

Manuellen Punkt platzieren — Seite 18

Mit dieser Funktion kdnnen Sie manuell einzelne Punkte platzieren. Punkte kdnnen frei im Raum oder
auf Objekten platziert werden. Dabei kdnnen die Eigenschaften fir Ebene, Platzierung der Anmerkung,
Startpunktummer und Hdhe eingestellt werden. AuBerdem kdnnen Sie bis zu 5 benutzerdefinierte Attribute
vergeben.

Spurpunkte platzieren — Seite 20

Spurpunkte ermoglichen das Platzieren von Punkten in einer einfachen oder doppelten Linie entlang der
Distanz zu einem Objekt. Field Points kénnen an ausgewahlten Punkten platziert werden. Alternativ kdnnen
Sie die Start- und Endpunkte auf einem Segment eines geraden Objekts wahlen. In von lhnen gewahlten
Abstanden kdnnen dazwischen weitere Punkte platziert werden.

@< Hinweis
Spurpunkte folgen dem Verlauf einer Polylinie nicht.

Punkte iiber Pfade platzieren — Seite 23

Mit dieser Funktion kénnen Sie Punkte entlang eines Pfads platzieren. Dies kann fur Aufgaben wie
Kurvenlayout, Plattenlayout oder unterirdische Verlaufe sinnvoll sein. Sie kdnnen Punkte auf Bdgen, Linien,
Polylinien, 3D-Polylinien oder Splines platzieren.

Rasterpunkte setzen — Seite 27

Mit diesem Befehl kénnen Sie Objektpunkte anhand ausgewahlter Nummerierungsschemata platzieren. Die
Punkte werden auf Rasterschnittpunkten platziert. Dabei kénnen Eigenschaften fiir Ebene, Platzierung der
Anmerkung, Elementtypen, Startpunktnummer, Héhe und Lage des Vermessungspunkts eingestellt werden.
AuBerdem kdnnen Sie bis zu 5 benutzerdefinierte Attribute vergeben.

Vermessungspunkt iiber Familie platzieren — Seite 29

Mit diesem Befehl kdnnen Sie Vermessungspunkte exakt Gber Familien platzieren. Sobald die Platzierung
des Vermessungspunkts flr eine Familie eingestellt ist, wird der Vermessungspunkt bei allen identischen
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Familien im Modell platziert. Dabei kdnnen Eigenschaften fiir Platzierung der Anmerkung, Elementanzahl,
Startpunktnummer, Héhe und Ort des Vermessungspunkts eingestellt werden. AuBerdem kdnnen Sie bis zu
funf benutzerdefinierte Anmerkungen vergeben.

Kontrollpunkt platzieren — Seite 32

Kontrollpunkte werden vom Vermessungsteam festgelegt und zur Koordinierung von Orten im Geléande oder
innerhalb eines Gebaudes verwendet.

Punkte Giber Marker platzieren — Seite 34

Mit diesem Befehl kdnnen Sie Vermessungspunkte familienweise in einer Familie mit einem Marker oder
Platzhalter platzieren.

2.2.1 Manuelle Punkte platzieren

$_ ~ Place Tracing Points 8 Place Points over Family
V' Place Points over Path @) Place Control Point

Place
Manual Point| ¥ Place Grid Points % Place Points over Markers
Field Points
s N
& Place Manual Point 1 LM
| ~ Field Point Entity
l Category M
‘[ Entity Name hd
» Entity Details
~ General
Description ddd
Group <None> v @
Place Annotations None v
~ Starting Point Number
Prefix
Number 1 *
Suffix
~ Elevation
Placement Settings ;_At Work Plane or Object Snap Elevation v
+ Attributes iAt Work Plane or Object Snap Elevation
Attribute 1 ‘:: Elxi:adné; \i’\;c;;/: ‘\Work Plane or Object Snap Elevation
Attribute 2 L
Attribute 3
Attribute 4
Attribute 5

Place Cancel

- )
Im Fenster Manuelle Field Points platzieren kdnnen Sie manuell einzelne Punkte platzieren. Punkte kdnnen
frei im Raum oder auf Objekten platziert werden. Dabei kdnnen die Eigenschaften fur Ebene, Platzierung der
Anmerkung, Startpunktummer und Héhe eingestellt werden. AuBerdem kdnnen Sie bis zu 5 benutzerdefinierte
Attribute vergeben.

Quick Steps: Vermessungspunkte — Manuellen Punkt platzieren Field Point

¢ Gehen Sie zur Gruppe Vermessungspunkte und klicken Sie auf Manuellen Punkt platzieren.
¢ Zum Platzieren von Punkten auf Objekten gehen Sie wie folgt vor:

2.2.1.1 Field Point Element
Kategorie

Klicken Sie auf ~ und wéhlen Sie die passende Kategorie aus der Liste. Wenn Sie Einstellungen verandern
mdchten, klicken Sie auf @& neben dem Feld Kategorie. Das Fenster Field Point Einstellungen — Seite 7
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offnet sich wieder. In diesem Fenster kdnnen Sie die Einstellungen/Eigenschaften eines Punkts andern,
bevor Sie diesen setzen.

Elementname

Klicken Sie auf ¥ und wéhlen Sie den passenden Elementnamen aus der Liste, der den Punkt oder den
Satz von Vermessungspunkten bezeichnet.

Elementdetails

Klicken Sie auf ' um den Bereich Elementdetails zu erweitern, und den Namen der Elementzeichnung,
den Dateispeicherort und die Information In Zeichnung geladen des betreffenden Vermessungspunkts
anzuzeigen.

Hinweis
Diese Felder sind nicht editierbar.

2.2.1.2 Allgemein

Beschreibung

Geben Sie eine Beschreibung dieses Felds ein. Sie gibt an, wofiir der Vermessungspunkt steht.

Gruppe

Mit dieser Funktion kénnen Sie benutzerdefinierte Gruppen zuweisen/erstellen, wenn Sie Punkte in Ihr Modell
importieren. Mit dieser Funktion kdnnen Sie Ebenen in Ihrem Revit-Modell simulieren (wie bei AutoCAD®),
um importierte Vermessungspunkte besser zu definieren. Sie kénnen auf @ klicken, und eine bestehende
Gruppe aus der Liste wahlen, oder auf klicken und eine neue Gruppe wahlen — Seite 14.

Anmerkung platzieren

Wenn Sie zu einem Punkt oder Punktesatz Anmerkungen machen méchten, klicken Sie auf ~ und wéhlen
Sie aus, mit welcher Methode Sie Ihre Anmerkungen setzen méchten.

Hinweis
Anmerkungen enthalten Markierungsinformationen zu einem Punkt und werden Uiber Setup — Einstel-
lungen — Seite 8 gesetzt.

2.2.1.3 Startpunktnummer

Préfix

Das Préfix ist ein benutzerdefinierter Bezeichner, der automatisch vor dem Nummernfeld eingefugt wird (vgl.
néachster Punkt). Sie kénnen bis zu 6 Zeichen als Préfix vergeben.

Nummer

Geben Sie die Startnummer dieses Punkts oder Punktesatzes ein. Geben Sie eine Zahl zwischen 1 und
999.999.999 ein. Enthalt die Zeichnung bereits Vermessungspunkte, klicken Sie auf ®, um die nichste
Nummer (einschlieBlich passendem Préfix und Suffix) zu erhalten, wenn Sie die Nummerierungsfolge
fortflihren méchten.

Suffix

Das Suffix ist ein benutzerdefinierter Bezeichner, der automatisch nach dem Nummernfeld eingefligt wird
(vgl. vorangehender Punkt). Sie kénnen bis zu 6 Zeichen als Suffix vergeben.

Hinweis

Die Gesamtzahl an Zeichen fiir die Bezeichnung aus Prafix-Nummer-Suffix darf 16 nicht liberschreiten.
Hilti empfiehlt, die Anzahl an Zeichen fiir jedes Feld zu beschrénken, damit die Grenze von 16 Zeichen
nicht tiberschritten wird.

2.2.1.4 Hohe

Platzierungseinstellungen
Mit dieser Eigenschaft definieren Sie die Hohenplatzierung eines Punkts oder Punktesatzes. Klicken Sie auf
~ und wahlen Sie eine Einstellung aus der Liste.
* Objektfang-Hohe
¢ Hohe im Abstand zum Objekt
Geben Sie den Abstand zur Objektfang-Hohe (je nach gewahlter Einstellung in Millimeter/Inch) ein. Sie
mussen einen Abstand eingeben, wenn Sie diese Option wahlen.
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* Feste Hohe

Geben Sie die absolute Hohe (den Abstand des Punkts von der Hohe null) in Millimeter/Inch an (je nach
der gewahlten Einstellung). Sie mlssen eine absolute Hohe eingeben, wenn Sie diese Option wahlen.

2.2.1.5 Attribute

Sie kdnnen bis zu 5 Attribute zur nédheren Definition des Vermessungspunkts oder der Vermessungspunkte
eingeben. Fur jedes Attribut stehen 62 Zeichen zur Verfligung.

Hinweis
Die Attributbezeichnungen werden unter Setup — Einstellungen — Seite 8 angelegt.

2.2.1.6 Punkte platzieren

1. Wenn Sie die Eigenschaften der Punkte definiert haben, klicken Sie auf Platzieren. Der Punktedialog
wird geschlossen und lhre Zeichnung erscheint auf dem Bildschirm.

2. Klicken Sie dort in die Zeichnung, wo Sie Punkte setzen mdchten. Sie kdnnen in weitere Bereiche klicken
und auch dort Punkte setzen.

3. Wenn Sie alle Ihre Punkte gesetzt haben, driicken Sie (Enter] auf Ihrer Tastatur. Die Punkte werden nun
an den gewahlten Orten gesetzt.

Hinweis

Sie kdnnen auch einen oder mehrere Punkte setzen, lhre Einstellungen &ndern, und dann weitere
Punkte setzen, ohne den Vorgang dazwischen zu beenden (durch Driicken von (Enter)). Wenn Sie
wéhrend des Platzierens von Punkten Ihre Einstellungen &ndern méchten, gehen Sie wie folgt vor:
Klicken Sie in der Befehlszeile auf den Einstellungstext.

ODER
Klicken Sie in die Befehlszeile, geben Sie S ein und driicken Sie dann (Enter).
ODER

Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wéahlen Sie dann Einstellungen aus dem Popupmend.

Der Punktedialog 6ffnet sich wieder. Gehen Sie zum Andern der Einstellungen wie oben beschrieben vor.

2.2.2 Spurpunkte platzieren

_@_ I/ Place Tracing Points] ) Place Points over Family
fV Place Points over Path @ Place Control Point

Place
Manual Point ¥§4 Place Grid Points & Place Points over Markers

Field Points

Spurpunkte ermdglichen das Platzieren von Punkten in einer einfachen oder doppelten Linie entlang der
Distanz zu einem Objekt. Field Points kénnen an ausgewahlten Punkten platziert werden. Alternativ kénnen
Sie die Start- und Endpunkte auf einem Segment eines geraden Objekts wéahlen. In von lhnen gewahlten
Abstanden kdnnen dazwischen weitere Punkte platziert werden.

Hinweis
Spurpunkte folgen dem Verlauf einer Polylinie.

Quick Steps: Vermessungspunkte — Spurpunkte platzieren

* Gehen Sie zur Gruppe Vermessungspunkte — klicken Sie auf Spurpunkte platzieren.
* Zum Platzieren von Spurpunkten in Ihrer Zeichnung gehen Sie wie folgt vor:
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[~ Y
@& Place Tracing Points L_@__léj

~ Field Point Entity -
Category

Entity Name

» Entity Details
General
Tradng Field Point Single Point v
Description [x]
Group <None> v &

4

Place Annotations None v
Starting Point Number
Prefix
Number : § 1~
Suffix
Elevation

4

4

Placement Settings At Picked Point Elevation v
Tracing Point Placement

4

v 30Ng Placement Placing Points At Picked Position
Point Placement Place At Every Pick Point v
Attributes
Attribute 1
Attribute 2
Attribute 3 v

4

! ————

2.2.2.1 Field Point Element

Kategorie

Klicken Sie auf ¥ und wahlen Sie die passende Kategorie aus der Liste. Wenn Sie Einstellungen verandern
maochten, klicken Sie auf @ neben dem Feld Kategorie. Das Fenster Field Point Einstellungen — Seite 7
offnet sich. In diesem Fenster kdnnen Sie die Einstellungen/Eigenschaften eines Vermessungspunktelements
andern, bevor Sie den Punkt setzen.

Elementname

Klicken Sie auf ~ und wahlen Sie den passenden Elementnamen aus der Liste, der den Vermessungspunkt
oder den Satz von Vermessungspunkten bezeichnet.

Elementdetails

Klicken Sie auf ', um den Bereich Elementdetails zu erweitern, und den Elementzeichnungsnamen, den
Dateispeicherort und die Information In Zeichnung geladen des aktuellen Vermessungspunkts anzuzeigen.

Hinweis
Diese Felder sind nicht editierbar.

2.2.2.2 Allgemein

Setzen von Spur-Field Point
Klicken Sie auf ~ und wahlen Sie die Methode Spur-Field Point aus der Liste:

* Einzelner Punkt
Mit dieser Option kdnnen Sie einen einzigen Punkt in lhrer Zeichnung setzen.

* Einzelner Punkt mit Offset
Mit dieser Einstellung kdnnen Sie einen Offset beim Setzen eines einzelnen Punkts definieren. Wenn Sie
diese Option wahlen, missen Sie auch einen Wert in das Feld Punkt-Offset von Zentrum eintragen.

* Doppelter Punkt
Mit dieser Funktion platzieren Sie zwei Punkte zugleich, wobei der Offset-Wert vom Zentrum verwendet
wird (vgl. nachstehende Beschreibung). Diese Einstellung ist beispielsweise nitzlich, wenn Sie zwei
parallele Reihen von Stangen an der Decke fUhren mussen.

Beschreibung
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Geben Sie eine Beschreibung dieses Felds ein. Sie gibt an, wofiir der Vermessungspunkt steht.

Gruppe

Mit dieser Funktion kdnnen Sie benutzerdefinierte Gruppen zuweisen/erstellen, wenn Sie Punkte in lhr Modell
importieren. Mit dieser Funktion kénnen Sie Ebenen in Ihrem Revit-Modell simulieren (wie bei AutoCAD ©),
um importierte Vermessungspunkte besser zu definieren. Sie kdnnen auf @ klicken, und eine bestehende
Gruppe aus der Liste wahlen, oder auf klicken und eine neue Gruppe wahlen — Seite 14.

Anmerkungen platzieren

Wenn Sie zu einem Punkt oder Punktesatz Anmerkungen machen méchten, klicken Sie auf ~ und wahlen
Sie aus, mit welcher Methode Sie lhre Anmerkungen setzen méchten.

Hinweis
Anmerkungen enthalten Markierungsinformationen zu einem Punkt und werden Uber Setup — Einstel-
lungen — Seite 8 gesetzt.

2.2.2.3 Startpunktnummer

Praéfix

Das Préfix ist ein benutzerdefinierter Bezeichner, der automatisch vor dem Nummernfeld eingefigt wird (vgl.
Abschnitt Textfeld). Sie kdnnen bis zu 6 Zeichen als Prafix vergeben.

Nummer

Geben Sie die Startnummer dieses Punkts oder Punktesatzes ein. Geben Sie eine Zahl zwischen 1 und
999.999.999 ein. Enthélt die Zeichnung bereits Vermessungspunkte, klicken Sie auf #, um die nachste
Nummer (einschlieBlich passendem Préfix und Suffix) zu erhalten, wenn Sie die Nummerierungsfolge
fortflihren méchten.

Suffix

Das Suffix ist ein benutzerdefinierter Bezeichner, der automatisch nach dem Nummernfeld eingefiigt wird
(vgl. vorangehender Punkt). Sie kénnen bis zu 6 Zeichen als Suffix vergeben.

Hinweis

Die Gesamtzahl an Zeichen fUr die Bezeichnung aus Prafix-Nummer-Suffix darf 16 nicht Giberschreiten.
Hilti empfiehlt, die Anzahl an Zeichen fiir jedes Feld zu beschrénken, damit die Grenze von 16 Zeichen
nicht Uberschritten wird.

2.2.2.4 Hohe

Platzierungseinstellungen

Mit dieser Eigenschaft definieren Sie die Hhenplatzierung eines Punkts oder Punktesatzes. Klicken Sie auf

~ und wahlen Sie eine Einstellung aus der Liste.

* Hohe des gewdhlten Punkts

¢ Hohe im Abstand zum gewahliten Punkt
Geben Sie den Abstand zur ausgewahlten Hohe (je nach gewahlter Einstellung in Millimeter/Inch) ein. Sie
mussen einen Abstand eingeben, wenn Sie diese Option wahlen.

* Feste Hohe
Geben Sie die absolute Héhe (den Abstand des Punkts von der Héhe null) in Millimeter/Inch an (je nach
der gewahlten Einstellung). Sie mlssen eine absolute Hohe eingeben, wenn Sie diese Option wahlen.

2.2.2.5 Spurpunkte platzieren

Hinweis
In der Funktion Spurpunkte platzieren ist Punkte Platzieren standardmaBig auf Gewahlte Hohe
eingestellt. Sie mussen eine Option fiir das Platzieren von Punkten wéhlen.

Punkte platzieren
Klicken Sie auf ~ und wahlen Sie eine Platzierungsoption aus der Liste.

* An jedem gewdhlten Punkt platzieren
Zwischenpunkte platzieren
Wenn Sie diese Option wéhlen, missen Sie auch:
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einen Abstand zwischen Punkten eingeben.

Wenn es einen Mindestabstand zwischen Punkten gibt, aktivieren Sie das Kontrollkéstchen Mindestab-
stand zwischen Punkten verwenden /|. Sie miissen auch einen Mindestabstand zwischen Punkten
eingeben.

2.2.2.6 Attribute

Sie kénnen bis zu 5 Attribute zur ndheren Definition des Vermessungspunkts oder der Vermessungspunkte
eingeben. Fur jedes Attribut stehen 62 Zeichen zur Verfligung.

Hinweis
Die Attributbezeichnungen werden unter Setup — Einstellungen — Seite 8 angelegt.

2.2.2.7 Punkte platzieren

1. Wenn Sie die Eigenschaften der Punkte definiert haben, klicken Sie auf Platzieren. Der Punktedialog wird
geschlossen und lhre Zeichnung erscheint auf dem Bildschirm.

2. Klicken Sie dort in die Zeichnung, wo Sie Punkte setzen mdchten. Sie kdnnen in weitere Bereiche klicken
und auch dort Punkte setzen.

3. Wenn Sie alle Ihre Punkte gesetzt haben, driicken Sie auf lhrer Tastatur. Die Punkte werden nun
an den gewahlten Orten gesetzt.

Hinweis
Nach der Platzierung miissen Sie eventuell in lhr Modell zoomen, um den Punkt/die Punkte zu sehen.

2.2.3 Punkte liber Pfade platzieren

_$ ~~ Place Tracing Points ) Place Points over Family
’f\l Place Points over Path | @ Place Control Point

Place
Manual Point

¥¢3 Place Grid Points % Place Points over Markers

Field Points
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I A
& Place Points over Path b@

Selected Entity
1| select Entity
€ No Entity Selected (Valid Detail and Model Entities: Arc, Line, Spline)
[+ Field Point Entity
Category All v @&
Entity Name 1) 3pBox -
> Entity Details
~ General
Desaiption [x]
Group <None> - &
Place Annotations None -
| ~ Starting Point Number
Prefix
Number 1 )
Suffix
~ Elevation
Placement Settings At Work Plane or Object Snap Elevation ~

~ Placement Options
o ntity Path Not Placing Along Entity Path

O

nt End Points Placing At Segment End Points

¥

om Path Placing Points Without Offset

Option [ ]

~ Attributes
Attribute 1
Attribute 2
Attribute 3
Attribute 4
Attribute 5

Mit dieser Funktion kénnen Sie Punkte entlang eines Pfads platzieren. Dies kann fir Aufgaben wie
Kurvenlayout, Plattenlayout oder unterirdische Verldufe sinnvoll sein. Sie kdnnen Punkte auf Bdgen, Linien,
Polylinien, 3D-Polylinien oder Splines platzieren.

Quick Steps: Vermessungspunkte — Punkte iiber Pfad platzieren

1. Gehen Sie zur Gruppe Field Points und klicken Sie auf Punkte liber Pfad platzieren.

2. Klicken Sie auf Element wahlen und wahlen Sie in Ihrer Zeichnung das Objekt aus, iber das Sie Punkte
platzieren méchten.
Sie kénnen nur ein Element auf einmal zum Platzieren von Punkten auswahlen.

3. Zum Platzieren von Punkten in Ihrer Zeichnung gehen Sie wie folgt vor:

2.2.3.1 Field Point Element

Kategorie

Klicken Sie auf ¥ und wahlen Sie die passende Kategorie aus der Liste. Wenn Sie Einstellungen verandern
mochten, klicken Sie auf @ neben dem Feld Kategorie. Das Fenster Field Point Einstellungen — Seite 12
offnet sich.

In diesem Fenster kdnnen Sie die Einstellungen/Eigenschaften eines Felds andern, bevor Sie den Punkt
setzen.

Elementname

Klicken Sie auf ~ und wahlen Sie den passenden Elementnamen aus der Liste, der den Vermessungspunkt
oder den Satz von Vermessungspunkten bezeichnet.
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Elementdetails

Klicken Sie auf * um den Bereich Elementdetails zu erweitern, und den Namen der Elementzeichnung,
den Dateispeicherort und die Information In Zeichnung geladen des betreffenden Vermessungspunkts
anzuzeigen.

Hinweis
Diese Felder sind nicht editierbar.

2.2.3.2 Allgemein

Beschreibung

Geben Sie eine Beschreibung dieses Felds ein. Sie gibt an, wofiir der Vermessungspunkt steht.

Gruppe

Mit dieser Funktion kdnnen Sie benutzerdefinierte Gruppen zuweisen/erstellen, wenn Sie Punkte in Ihr Modell
importieren. Mit dieser Funktion kénnen Sie Ebenen in Ihrem Revit-Modell simulieren (wie bei AutoCAD ©),
um importierte Vermessungspunkte besser zu definieren. Sie kénnen auf @ klicken, und eine bestehende
Gruppe aus der Liste wahlen, oder auf klicken und eine neue Gruppe wahlen — Seite 14.

Anmerkungen platzieren

Wenn Sie zu einem Punkt oder Punktesatz Anmerkungen machen mdéchten, klicken Sie auf ~ und wéhlen
Sie aus, mit welcher Methode Sie Ihre Anmerkungen setzen méchten.

Hinweis
Anmerkungen enthalten Markierungsinformationen zu einem Punkt und werden iber Setup — Einstel-
lungen — Seite 8 gesetzt.

2.2.3.3 Startpunktnummer

Préfix

Das Préfix ist ein benutzerdefinierter Bezeichner, der automatisch vor dem Nummernfeld eingefuigt wird (vgl.
nachster Punkt). Sie kdnnen bis zu 6 Zeichen als Préfix vergeben.

Nummer

Geben Sie die Startnummer dieses Punkts oder Punktesatzes ein. Geben Sie eine Zahl zwischen 1 und
999.999.999 ein. Enthalt die Zeichnung bereits Vermessungspunkte, klicken Sie auf ®, um die néchste
Nummer (einschlieBlich passendem Préafix und Suffix) zu erhalten, wenn Sie die Nummerierungsfolge
fortfiihren méchten.

Suffix

Das Suffix ist ein benutzerdefinierter Bezeichner, der automatisch nach dem Nummernfeld eingefligt wird
(vgl. vorangehender Punkt). Sie kdnnen bis zu 6 Zeichen als Suffix vergeben.

Hinweis

Die Gesamtzahl an Zeichen fiir die Bezeichnung aus Préafix-Nummer-Suffix darf 16 nicht Gberschreiten.
Hilti empfiehlt, die Anzahl an Zeichen fiir jedes Feld zu beschrénken, damit die Grenze von 16 Zeichen
nicht berschritten wird.

2.2.3.4 Hohe

Platzierungseinstellungen

Mit dieser Eigenschaft definieren Sie die Hohenplatzierung eines Punkts oder Punktesatzes. Klicken Sie auf

~ und wahlen Sie eine Einstellung aus der Liste.

* Objektfang-Hohe

¢ Abstand zur Objektfang-Hohe
Geben Sie den Abstand zur Objektfang-Hohe (je nach gewéhlter Einstellung in Millimeter/Inch) ein. Sie
mussen einen Abstand eingeben, wenn Sie diese Option wahlen.

* Feste Hohe
Geben Sie die absolute Hohe (den Abstand des Punkts von der Héhe null) in Millimeter/Inch an (je nach
der gewahlten Einstellung). Sie miissen eine absolute Hohe eingeben, wenn Sie diese Option wéhlen.
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2.2.3.5 Platzierungsoptionen
Entlang Elementpfad

Hinweis

Dieses Feld ist nicht editierbar.

Im Feld Startpunkt Offset kdnnen Sie einen Abstand zwischen Startpunkt und Platzierung des
Pfadpunkts geben.

1. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen \/ dieser Option, falls gewiinscht.
2. Stellen Sie den Abstand zwischen den Punkten und den Offset der Startpunkte ein.
3. Das Feld Mindestabstand zwischen Punkten ist nicht editierbar. Sie missen jedoch folgende Einstellun-
gen vornehmen:
Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen \/ Mindestabstand verwenden, falls gewlinscht.
Geben Sie einen Wert in das Feld Mindestabstand zwischen Punkten ein.
Punkte am Segmentende
Dieses Feld ist nicht direkt editierbar, &ndert sich aber entsprechend Ihrer Auswahl im Feld Option.
Aktivieren Sie das Kontrollkastchen \/ dieser Option, falls gewlinscht.

Hinweis
Wenn Sie diese Option wéhlen, werden am Ende von Segmenten einer Polylinie und einer 3D-Polylinie
Punkte platziert.

Offset von Pfad
Mit dieser Option kdnnen Sie Punkte mit einem Offset platzieren.

1. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen \/ dieser Option, falls gewiinscht.
2. Geben Sie einen Offset ein.

2.2.3.6 Attribute

Sie kénnen bis zu 5 Attribute zur ndheren Definition des Vermessungspunkts oder der Vermessungspunkte
eingeben. Fir jedes Attribut stehen 62 Zeichen zur Verfligung.

Hinweis
Die Attributbezeichnungen werden unter Setup — Einstellungen — Seite 8 angelegt.

2.2.3.7 Punkte platzieren

1. Wenn Sie die Eigenschaften der Punkte definiert haben, klicken Sie auf Platzieren. Der Punktedialog
wird geschlossen und Ihre Zeichnung erscheint auf dem Bildschirm.

2. Kilicken Sie dort in die Zeichnung, wo Sie Punkte setzen mdchten. Sie kdnnen in weitere Bereiche klicken
und auch dort Punkte setzen.

3. Wenn Sie alle Ihre Punkte gesetzt haben, driicken Sie (Enter] auf Ihrer Tastatur. Die Punkte werden nun
an den gewdhlten Orten gesetzt.

Hinweis

Sie kdnnen auch einen oder mehrere Punkte setzen, lhre Einstellungen éndern, und dann weitere
Punkte setzen, ohne den Vorgang dazwischen zu beenden (durch Driicken von (Enter)). Wenn Sie
wahrend des Platzierens von Punkten Ihre Einstellungen andern méchten, gehen Sie wie folgt vor:
Klicken Sie in der Befehlszeile auf den Einstellungstext.

ODER
Klicken Sie in die Befehlszeile, geben Sie S ein und driicken Sie dann (Enter].
ODER

Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie dann Einstellungen aus dem Popupmend.

Der Punktedialog 6ffnet sich wieder. Gehen Sie zum Andern der Einstellungen wie oben beschrieben vor.
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2.2.4 Rasterpunkte setzen

$ ~ Place Tracing Points £} Place Points over Family

Pl [V Place Points over Path @ Place Control Point
ace

Manual Point Place Grid Points % Place Points over Markers

Field Points
- Place Grid Points (-2 o)

~ Field Point Entity
Category

Entity Name

» Entit
~ General
Number Pattern
Description
Group <None> v 3
Place Annotations None v
+ Existing Field Points
Overlapping Points Leave Original v
~ Starting Point Number
Prefix
Number 1 )
| Suffix
~ Attributes

Attribute 1
Attribute 2
Attribute 3
Attribute 4
Attribute 5

Mit diesem Befehl kénnen Sie Objektpunkte anhand des ausgewahlten Nummerierungschemas platzieren.
Die Punkte werden auf Rasterschnittpunkten platziert. Dabei kdnnen Eigenschaften fir Ebene, Platzierung der
Anmerkung, Elementtypen, Startpunktnummer, Hohe und Ort des Vermessungspunkts eingestellt werden.
AuBerdem kénnen Sie bis zu 5 benutzerdefinierte Attribute vergeben.

Quick Steps: Vermessungspunkte — Rasterpunkte platzieren

1. Gehen Sie zur Gruppe Field Points und klicken Sie auf Rasterpunkte platzieren.

2. Zum Platzieren von Rasterpunkten in lhrer Zeichnung gehen Sie wie folgt vor:

2.2.4.1 Vermessungspunktelement

Kategorie

Klicken Sie auf ¥ und wahlen Sie die passende Kategorie aus der Liste. Wenn Sie Einstellungen verandern
maochten, klicken Sie auf @& neben dem Feld Kategorie. Das Fenster Field Point Einstellungen — Seite 12
offnet sich. In diesem Fenster kdnnen Sie die Einstellungen/Eigenschaften eines Vermessungspunktelements
andern, bevor Sie den Punkt setzen.

Elementname

Klicken Sie auf ¥ und wahlen Sie den passenden Elementnamen aus der Liste, der den Vermessungspunkt
oder den Satz von Vermessungspunkten bezeichnet.

Elementdetails

Klicken Sie auf * um den Bereich Elementdetails zu erweitern und den Namen der Elementzeichnung,
den Dateispeicherort und die Information In Zeichnung geladen des betreffenden Vermessungspunkts
anzuzeigen.

Hinweis
Diese Felder sind nicht editierbar.
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2.2.4.2 Allgemein

Nummerierungschema

Im Feld Nummerierungschema kdnnen Sie ein Schema auswéhlen, anhand dessen die Punkte um die
Rasterschnittpunkte platziert und nummeriert werden. Klicken Sie auf ¥ und wéhlen Sie das gewlinschte
Schema aus der Liste.

Beschreibung

Geben Sie eine Beschreibung dieses Felds ein. Sie gibt an, wofur der Vermessungspunkt steht.

Gruppe

Mit dieser Funktion kénnen Sie benutzerdefinierte Gruppen zuweisen/erstellen, wenn Sie Punkte in lhr Modell
importieren. Mit dieser Funktion kénnen Sie Ebenen in Ihrem Revit-Modell simulieren (wie bei AutoCAD ©),
um importierte Vermessungspunkte besser zu definieren. Sie kénnen auf @ klicken, und eine bestehende
Gruppe aus der Liste wahlen, oder auf klicken und eine neue Gruppe wahlen — Seite 14.

Anmerkungen platzieren

Wenn Sie zu einem Punkt oder Punktesatz Anmerkungen machen mdéchten, klicken Sie auf ~ und wéhlen
Sie aus, mit welcher Methode Sie Ihre Anmerkungen setzen mdéchten.

Hinweis
Anmerkungen enthalten Markierungsinformationen zu einem Punkt und werden Uber Setup — Einstel-
lungen — Seite 8 gesetzt.

2.2.4.3 Vorhandene Field Points

Ubereinander liegende Punkte
In diesem Feld kénnen Sie auswahlen, wie mit Ubereinander liegenden Punkten umgegangen werden soll.
Klicken Sie im Feld Ubereinander liegende Punkte auf ~ und wéhlen Sie die gewlinschte Option aus der Liste

2.2.4.4 Startpunktnummer

Prafix

Das Préfix ist ein benutzerdefinierter Bezeichner, der automatisch vor dem Nummernfeld eingefligt wird (vgl.
néchster Punkt). Sie kdnnen bis zu 6 Zeichen als Préfix vergeben.

Nummer

Geben Sie die Startnummer dieses Punkts oder Punktesatzes ein. Geben Sie eine Zahl zwischen 1 und
999.999.999 ein. Enthélt die Zeichnung bereits Vermessungspunkte, klicken Sie auf #, um die nichste
Nummer (einschlieBlich passendem Préafix und Suffix) zu erhalten, wenn Sie die Nummerierungsfolge
fortfihren mdchten.

Suffix

Das Suffix ist ein benutzerdefinierter Bezeichner, der automatisch nach dem Nummernfeld eingefiigt wird
(vgl. vorangehender Punkt). Sie kdnnen bis zu 6 Zeichen als Suffix vergeben.

Hinweis

Die Gesamtzahl an Zeichen fiir die Bezeichnung aus Préfix-Nummer-Suffix darf 16 nicht (iberschreiten.
Hilti empfiehlt, die Anzahl an Zeichen fiir jedes Feld zu beschrénken, damit die Grenze von 16 Zeichen
nicht Gberschritten wird.

2.2.4.5 Attribute

Sie kénnen bis zu 5 Attribute zur ndheren Definition des Vermessungspunkts oder der Vermessungspunkte
eingeben. Fur jedes Attribut stehen 62 Zeichen zur Verfligung.

Hinweis
Die Attributbezeichnungen werden unter Setup — Einstellungen — Seite 8 angelegt.

2.2.4.6 Punkte platzieren

1. Wenn Sie die Eigenschaften der Punkte definiert haben, klicken Sie auf Platzieren. Der Punktedialog wird
geschlossen und |hre Zeichnung erscheint auf dem Bildschirm.
2. Sie kénnen die Auswahl akzeptieren oder Rasterlinien entfernen.
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Hinweis
Sie kdnnen Rasterpunkte nur auf Linienobjekten platzieren. Besteht das Raster aus Polylinien, missen
Sie diese zuné&chst untersuchen.

Wenn Sie die Rasterauswahl akzeptieren, werden die Rasterpunkte gesetzt.
2.2.5 Punkte iiber Familie platzieren

$ -~ Place Tracing Points I @ Place Points over Family]
fV Place Points over Path ) Place Control Point

Place
Manual Point g Place Grid Points % Place Points over Markers
Field Points
f ™
& Place Points over Family m
Selected Family
Select Family
€ No Family Selected
~ Field Point Entity 2
Category All v @
Entity Name 65 3DBox v

» Entity Details
General

Description

Group

Place Annotations
Starting Point Number

Prefix

Number

Suffix
Elevation

Placement Settings At Work Plane or Object Snap Elevation
Field Point Locations

Placement Options Insertion Point

Placement Locatio
Apply To

Family Instances All Instances
Attributes

Attribute 1

Attribute 2

Attribute 3

Attribute 4

Mit dieser Funktion kénnen Sie Punkte innerhalb einer gewéhiten Familie in Inrem Modell platzieren.
Quick Steps: Vermessungspunkte — Punkte liber Familie platzieren
Waéhlen Sie in lhrem Modell die Familie, zu der Sie Punkte hinzufligen méchten.

1. Gehen Sie zur Gruppe Field Points.
2. Klicken Sie auf Punkte liber Familie platzieren.
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3. Klicken Sie auf Familie wahlen.

4. Gehen Sie zu Ihrem Modell und klicken Sie auf die Familie, Uber die Sie Punkte platzieren mdchten.

5. Zum Platzieren von Punkten tiber Familien in lnrem Modell gehen Sie wie folgt vor:

Kategorie

1. Klicken Sie auf ¥ und wahlen Sie die passende Kategorie aus der Liste.

2. Wenn Sie Einstellungen veréandern mdchten, klicken Sie auf neben dem Feld Kategorie. Das Fenster
Vermessungspunkt Einstellungen — Seite 7 6ffnet sich. In diesem Fenster kénnen Sie die Einstellun-
gen/Eigenschaften eines Vermessungspunktelements andern, bevor Sie den Punkt setzen.

Elementname

* Klicken Sie auf ¥ und wahlen Sie den passenden Elementnamen aus der Liste, der den Vermessungs-
punkt oder den Satz von Vermessungspunkten bezeichnet.

Elementdetails

* Klicken Sie auf ', um den Bereich Elementdetails zu erweitern, und den Familiennamen, den
Dateispeicherort und die Information In Modell geladen des aktuellen Vermessungspunkts anzuzeigen.

Hinweis
Diese Felder sind nicht editierbar.

2.2,5.1 Allgemein

Beschreibung

Geben Sie eine Beschreibung dieses Felds ein. Sie gibt an, wofur der Vermessungspunkt steht.

Gruppe

Mit dieser Funktion kénnen Sie benutzerdefinierte Gruppen zuweisen/erstellen, wenn Sie Punkte in lhr Modell
importieren. Mit dieser Funktion kénnen Sie Ebenen in Ihrem Revit-Modell simulieren (wie bei AutoCAD ©),
um importierte Vermessungspunkte besser zu definieren. Sie kénnen auf @ klicken, und eine bestehende
Gruppe aus der Liste wahlen, oder auf klicken und eine neue Gruppe wahlen — Seite 14.

Anmerkungen platzieren

Wenn Sie zu einem Punkt oder Punktesatz Anmerkungen machen mdéchten, klicken Sie auf ~ und wéhlen
Sie aus, mit welcher Methode Sie Ihre Anmerkungen setzen mdéchten.

Hinweis
Anmerkungen enthalten Markierungsinformationen zu einem Punkt und werden lber Setup — Einstel-
lungen — Seite 8 gesetzt.

2.2.5.2 Hohe

Platzierungseinstellungen
Mit dieser Eigenschaft definieren Sie die Hohenplatzierung eines Punkts oder Punktesatzes.

1. Klicken Sie auf ~ .
2. Wahlen Sie eine Einstellung aus der Liste.

¢ Auf Arbeitsebene oder Objektfang-Hohe

» Uber Arbeitsebene oder Objektfang-Hohe
Geben Sie den Abstand Uber der Arbeitsebene (je nach gewahlter Einstellung in Millimeter/Inch) ein. Sie
muissen auch einen Abstand eingeben, wenn Sie diese Option wéahlen.

* Feste Hohe
Geben Sie die absolute Hohe (den Abstand des Punkts von der Hohe null) in Millimeter/Inch an (je nach
der gewahlten Einstellung). Sie missen auch eine Absolute Hohe eingeben, wenn Sie diese Option
wahlen.

2.2,5.3 Startpunktnummer

e Prifix
Das Préfix ist ein benutzerdefinierter Bezeichner, der automatisch vor dem Feld Nummer eingefligt wird
(vgl. nachster Punkt). Sie kénnen bis zu sechs Zeichen als Prafix vergeben.
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¢ Nummer
Geben Sie die Startnummer dieses Punkts oder Punktesatzes ein. Geben Sie eine Zahl zwischen 1 und
999.999.999 ein. Enthélt das Modell bereits Vermessungspunkte, klicken Sie auf ®, um die nachste
Nummer (einschlieBlich passendem Préfix und Suffix) zu erhalten, wenn Sie die Nummerierungsfolge
fortfihren méchten.

e Suffix
Das Suffix ist ein benutzerdefinierter Bezeichner, der automatisch nach dem Feld Nummer eingeflgt
wird (vgl. vorangehender Punkt). Sie kdnnen bis zu 6 Zeichen als Suffix vergeben.

>9< Hinweis

Die Gesamtzahl an Zeichen fiir die Bezeichnung aus Préfix-Nummer-Suffix darf 16 nicht Giberschreiten.
Hilti empfiehlt, die Anzahl an Zeichen fir jedes Feld zu beschrénken, damit die Grenze von 16 Zeichen
nicht Gberschritten wird.

2.2.5.4 Vermessungspunktorte

Platzierungsoptionen

* Kilicken Sie auf ~ .

* Wabhlen Sie die passende Option aus der Liste.

* Wenn Sie Einfigemarke wéhlen, wird der Punkt auf der Einfigemarke der Familie platziert.

* Wenn Sie Benutzerdefiniert wahlen, missen Sie den Familien-Editor 6ffnen, indem Sie auf ... klicken,
und dann die Platzierungspunkte wéhlen. Berlhren Sie jeden Punkt der Familie, an dem Sie einen
Vermessungspunkt setzen méchten. Klicken Sie anschlieBend auf (Enter). Danach befinden Sie sich
wieder im Dialog Punkte iiber Familie platzieren.

Platzierungspunkte

In diesem Feld werden die Koordinaten der Punkte angezeigt, die Sie platzieren. Die Koordinaten sind relativ

zur Einflgemarke zu verstehen (ist lhre Platzierungsoption beispielsweise auf die Einfligemarke eingestellt,

wird der Punkt bei 0,0,0 eingefiigt). Alle Punkte werden aufgelistet, somit kénnen Sie jederzeit priifen, wie
viele Punkte Sie in jeder Instanz der betreffenden Familie gesetzt haben.

>9: Hinweis
Zu jedem Punkt werden auch die Koordinaten aufgefihrt.

2.2.5.5 Anwenden auf

Die Auswahlliste Anwenden auf ermdglicht Ihnen, genau auszuwahlen, was Sie mdchten, wenn Sie Punkte
Uber Familien platzieren.

* Alle Instanzen

Die Platzierung wird auf alle Familien innerhalb der Referenz angewandt.
* Aktuelle Instanz

Die Platzierung wird nur auf die aktuell ausgewéhlte Familie (nur auf eine Familie) angewandt.
¢ Gewabhlte Instanzen

Sie kdénnen mehrere Familien innerhalb einer Referenz auswahlen.

2.2.5.6 Attribute

Sie kdnnen bis zu finf Attribute zur naheren Definition des Vermessungspunkts oder der Vermessungspunkte
eingeben. Fur jedes Attribut stehen 62 Zeichen zur Verfliigung.

Hinweis
Die Attributbezeichnungen werden unter Setup — Einstellungen — Seite 8 angelegt.

2.2.5.7 Punkte platzieren

Wenn Sie die Eigenschaften der Punkte definiert haben, klicken Sie auf Platzieren. Das Dialogfenster Punkte
schlieBt sich, und Ihr Modell zeigt die gewahlte Familie und die spezifizierten Punkte auf dem Bildschirm an.
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2.2.6 Kontrollpunkt platzieren

_$ ~ Place Tracing Points ) Place Points over Family
[V Place Points over Path I@ Place Control Point|

Place

Manual Point Place Grid Points & Place Points over Markers

Field Points

& Place Control Point

| ~ Field Point Entity
Category

Entity Name
» Entity Details
|+ General
Description (x]
Group <None> v @&

Place Annotations None v

= Starting Point Number

Prefix

Number 1 )

Suffix
v Elevation

Placement Settings At Work Plane or Object Snap Elevation v
~ Attributes

Attribute 1

Attribute 2

Attribute 3

Attribute 4

Attribute 5

Kontrollpunkte werden vom Vermessungsteam festgelegt und zur Koordinierung von Orten im Geléande oder
innerhalb eines Gebaudes verwendet.
Quick Steps: Vermessungspunkte — Kontrollpunkt setzen

1. Gehen Sie zur Gruppe Field Points und klicken Sie auf Kontrollpunkt platzieren.
2. Zum Platzieren von Punkten auf Objekten gehen Sie wie folgt vor:

2.2.6.1 Fields Point Element

Kategorie

Klicken Sie auf ~ und wéhlen Sie die passende Kategorie aus der Liste. Wenn Sie Einstellungen verandern
mochten, klicken Sie auf @ neben dem Feld Kategorie. Das Fenster Field Point Einstellungen — Seite 12

oOffnet sich. In diesem Fenster kénnen Sie die Einstellungen/Eigenschaften eines Felds &ndern, bevor Sie
den Punkt setzen.

Elementname

Klicken Sie auf ~ und wéhlen Sie den passenden Elementnamen aus der Liste, der den Vermessungspunkt
oder den Satz von Vermessungspunkten bezeichnet.

Elementdetails

Klicken Sie auf * um den Bereich Elementdetails zu erweitern, und den Namen der Elementzeichnung,
den Dateispeicherort und die Information In Zeichnung geladen des betreffenden Vermessungspunkts
anzuzeigen.

Hinweis
Diese Felder sind nicht editierbar.
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2.2.6.2 Allgemein

Beschreibung

Geben Sie eine Beschreibung dieses Felds ein. Sie gibt an, wofiir der Vermessungspunkt steht.

Gruppe

Mit dieser Funktion kénnen Sie benutzerdefinierte Gruppen zuweisen/erstellen, wenn Sie Punkte in Ihr Modell
importieren. Mit dieser Funktion kénnen Sie Ebenen in Ihrem Revit-Modell simulieren (wie bei AutoCAD ©),
um importierte Vermessungspunkte besser zu definieren. Sie kénnen auf @ klicken, und eine bestehende
Gruppe aus der Liste wahlen, oder auf klicken und eine neue Gruppe wahlen — Seite 14.

Anmerkung platzieren

Wenn Sie zu einem Punkt oder Punktesatz Anmerkungen machen méchten, klicken Sie auf ~ und wéhlen
Sie aus, mit welcher Methode Sie Ihre Anmerkungen setzen méchten.

Hinweis
Anmerkungen enthalten Markierungsinformationen zu einem Punkt und werden Uber Setup — Einstel-
lungen — Seite 8 gesetzt.

2.2.6.3 Startpunktnummer

Préfix

Das Préfix ist ein benutzerdefinierter Bezeichner, der automatisch vor dem Nummernfeld eingefiigt wird (vgl.
nachster Punkt). Sie kdnnen bis zu 6 Zeichen als Préfix vergeben.

Nummer

Geben Sie die Startnummer dieses Punkts oder Punktesatzes ein. Geben Sie eine Zahl zwischen 1 und
999.999.999 ein. Enthalt die Zeichnung bereits Vermessungspunkte, klicken Sie auf #®, um die nachste
Nummer (einschlieBlich passendem Préfix und Suffix) zu erhalten, wenn Sie die Nummerierungsfolge
fortfihren méchten.

Suffix

Das Suffix ist ein benutzerdefinierter Bezeichner, der automatisch nach dem Nummernfeld eingefiigt wird
(vgl. vorangehender Punkt). Sie kénnen bis zu 6 Zeichen als Suffix vergeben.

>9< Hinweis

Die Gesamtzahl an Zeichen fiir die Bezeichnung aus Préfix-Nummer-Suffix darf 16 nicht Gberschreiten.
Hilti empfiehlt, die Anzahl an Zeichen firr jedes Feld zu beschrénken, damit die Grenze von 16 Zeichen
nicht Gberschritten wird.

2.2.6.4 Hohe

Platzierungseinstellungen

Mit dieser Eigenschaft definieren Sie die Héhenplatzierung eines Punkts oder Punktesatzes. Klicken Sie auf

~ und wéhlen Sie eine Einstellung aus der Liste.

* Objektfang-Hohe

¢ Abstand zur Objektfang-Hohe
Geben Sie den Abstand zur Objektfang-Hohe (je nach gewahlter Einstellung in Millimeter/Inch) ein. Sie
missen einen Abstand eingeben, wenn Sie diese Option wahlen.

* Feste Hohe

Geben Sie die absolute Héhe (den Abstand des Punkts von der Héhe null) in Millimeter/Inch an (je nach
der gewahlten Einstellung). Sie missen eine Absolute Hohe eingeben, wenn Sie diese Option wéhlen.

2.2.6.5 Attribute

Sie kénnen bis zu 5 Attribute zur ndheren Definition des Vermessungspunkts oder der Vermessungspunkte
eingeben. Fur jedes Attribut stehen 62 Zeichen zur Verfligung.

Hinweis
Die Attributbezeichnungen werden unter Setup — Einstellungen — Seite 8 angelegt.
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2.2.6.6 Punkte platzieren

1. Wenn Sie die Eigenschaften der Punkte definiert haben, klicken Sie auf Platzieren. Der Punktedialog
wird geschlossen und lhre Zeichnung erscheint auf dem Bildschirm.

2. Klicken Sie dort in die Zeichnung, wo Sie Punkte setzen mdchten.

3. Sie kdnnen in weitere Bereiche klicken und auch dort Punkte setzen.

4. Wenn Sie alle Ihre Punkte gesetzt haben, driicken Sie auf Ihrer Tastatur. Die Punkte werden nun
an den gewahlten Orten gesetzt.

Hinweis

Sie kdnnen auch einen oder mehrere Punkte setzen, lhre Einstellungen @ndern, und dann weitere
Punkte setzen, ohne den Vorgang dazwischen zu beenden (durch Driicken von (Enter)). Wenn Sie
wahrend des Platzierens von Punkten Ihre Einstellungen dndern méchten, gehen Sie wie folgt vor:
Klicken Sie in der Befehlszeile auf den Text Einstellungen.

ODER
Klicken Sie in die Befehlszeile, geben Sie S ein und driicken Sie dann (Enter).
ODER

Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie dann Einstellungen aus dem Popupmenu.

Der Punktedialog &ffnet sich wieder. Gehen Sie zum Andern der Einstellungen wie oben beschrieben vor.

2.2.7 Punkte liber Marker platzieren

@_ — Place Tracing Points £ Place Points over Family
fV Place Points over Path (P Place Control Point
Place

Manual Point g§ Place Grid Points > Place Points over Markers

Field Points
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f = A
& Place Points over Markers b@

Selected Family Entities

Select Family Entities | l& 1 Select All from Current View

€ No Family Entities Selected

| v Field Point Entity
Category All v @&

Entity Name L/TJ 3DBox -

b Entity

~ General
Description (%)
Group <None> v

@

4

Place Annotations None
| v Starting Point Number
Prefix
Number 1 ®
Suffix
~ Elevation
Placement Settings At Work Plane or Object Snap Elevation v
~ Attributes
Attribute 1
Attribute 2
Attribute 3
Attribute 4
Attribute 5

Mit diesem Befehl kdnnen Sie Vermessungspunkte blockweise in einem Block mit einem Marker oder
Platzhalter platzieren.
Quick Steps: Vermessungspunkte — Punkte Giber Marker platzieren
1. Gehen Sie zur Gruppe Field Points und klicken Sie auf Punkte Gber Marker platzieren.
2. Fihren Sie folgende Aufgaben durch:
Familienobjekte
Um eine bestimmte Familienobjekte im Modell zur Punkteplatzierung zu wéhlen, klicken Sie auf diese
Option.
Ganzes Modell auswéahlen
Um das ganze Modell auszuwahlen, klicken Sie auf diese Option.
3. Um Markerpunkte im Modell zu setzen, vervollstandigen Sie die die folgenden Punkte:

2.2.7.1 Field Point Element

Kategorie

Klicken Sie auf ¥ und wahlen Sie die passende Kategorie aus der Liste. Wenn Sie Einstellungen verandern
maochten, klicken Sie auf @ neben dem Feld Kategorie. Das Fenster Vermessungspunkt Einstellungen

— Seite 12 6ffnet sich. In diesem Fenster kdnnen Sie die Einstellungen/Eigenschaften eines Felds &ndern,
bevor Sie den Punkt setzen.

Elementname
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Klicken Sie auf ~ und wéhlen Sie den passenden Elementnamen aus der Liste, der den Vermessungspunkt
oder den Satz von Vermessungspunkten bezeichnet.

Elementdetails

Klicken Sie auf * um den Bereich Elementdetails zu erweitern, und den Namen der Elementzeichnung,
den Dateispeicherort und die Information In Zeichnung geladen des betreffenden Vermessungspunkts
anzuzeigen.

Hinweis
Diese Felder sind nicht editierbar.

2.2.7.2 Allgemein

Koordinaten

Dieses Feld zeigt die die Koordinaten (x, y, und z) an und ist editierbar.

Beschreibung

Geben Sie eine Beschreibung dieses Felds ein. Sie gibt an, wofur der Vermessungspunkt steht.

Ebene

Weisen Sie diesen Vermessungspunkt einer bestimmten Zeichnungsebene zu, die Sie aus der Liste wahlen.
Anmerkungen platzieren

Wenn Sie zu einem Punkt oder Punktesatz Anmerkungen machen méchten, klicken Sie auf ~ und wahlen
Sie aus, mit welcher Methode Sie Ihre Anmerkungen setzen méchten.

Hinweis
Anmerkungen enthalten Markierungsinformationen zu einem Punkt und werden Uber Setup — Einstel-
lungen — Seite 8 gesetzt.

2.2.7.3 Startpunktnummer

Prafix

Das Préfix ist ein benutzerdefinierter Bezeichner, der automatisch vor dem Nummernfeld eingefiigt wird (vgl.
néchster Punkt). Sie kdnnen bis zu 6 Zeichen als Préfix vergeben.

Nummer

Geben Sie die Startnummer dieses Punkts oder Punktesatzes ein. Geben Sie eine Zahl zwischen 1 und
999.999.999 ein. Enthélt die Zeichnung bereits Vermessungspunkte, klicken Sie auf #, um die nachste
Nummer (einschlieBlich passendem Préfix und Suffix) zu erhalten, wenn Sie die Nummerierungsfolge
fortflihren mdchten.

Suffix

Das Suffix ist ein benutzerdefinierter Bezeichner, der automatisch nach dem Nummernfeld eingefiigt wird
(vgl. vorangehender Punkt). Sie kénnen bis zu 6 Zeichen als Suffix vergeben.

Hinweis

Die Gesamtzahl an Zeichen flr die Bezeichnung aus Prafix-Nummer-Suffix darf 16 nicht Giberschreiten.
Hilti empfiehlt, die Anzahl an Zeichen fiir jedes Feld zu beschrénken, damit die Grenze von 16 Zeichen
nicht Gberschritten wird.

2.2.7.4 Hohe

Platzierungseinstellungen

Mit dieser Eigenschaft definieren Sie die Hhenplatzierung eines Punkts oder Punktesatzes. Klicken Sie auf

~ und wahlen Sie eine Einstellung aus der Liste.

¢ Objektfang-Hohe

¢ Abstand zur Objektfang-Hohe
Geben Sie den Abstand zur Objektfang-Hoéhe (je nach gewahlter Einstellung in Millimeter/Inch) ein. Sie
mussen einen Abstand eingeben, wenn Sie diese Option wéhlen.

* Feste Hohe
Geben Sie die absolute Hohe (den Abstand des Punkts von der Héhe null) in Millimeter/Inch an (je nach
der gewdhlten Einstellung). Sie mlssen eine absolute Hohe eingeben, wenn Sie diese Option wéhlen.
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2.2.7.5 Attribute

Sie kénnen bis zu 5 Attribute zur ndheren Definition des Vermessungspunkts oder der Vermessungspunkte
eingeben. Fir jedes Attribut stehen 62 Zeichen zur Verfligung.

Hinweis
Die Attributbezeichnungen werden unter Setup — Einstellungen — Seite 8 angelegt.

2.2.7.6 Punkte platzieren

1. Wenn Sie die Eigenschaften der Punkte definiert haben, klicken Sie auf Platzieren. Der Punktedialog
wird geschlossen und lhre Zeichnung erscheint auf dem Bildschirm.

2. Klicken Sie dort in die Zeichnung, wo Sie Punkte setzen mdchten. Sie kdnnen in weitere Bereiche klicken
und auch dort Punkte setzen.

3. Wenn Sie alle Ihre Punkte gesetzt haben, driicken Sie (Enter] auf Ihrer Tastatur. Die Punkte werden nun
an den gewahlten Orten gesetzt.

Hinweis

Sie kénnen auch einen oder mehrere Punkte setzen, lhre Einstellungen andern, und dann weitere
Punkte setzen, ohne den Vorgang dazwischen zu beenden (durch Driicken von (Enter). Wenn Sie
wahrend des Platzierens von Punkten |hre Einstellungen &ndern méchten, gehen Sie wie folgt vor:
Klicken Sie in der Befehlszeile auf den Einstellungstext.

ODER
Klicken Sie in die Befehlszeile, geben Sie S ein und driicken Sie dann (Enter].
ODER

Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wéhlen Sie dann Einstellungen aus dem Popupmend.

Der Punktedialog 6ffnet sich wieder. Gehen Sie zum Andern der Einstellungen wie oben beschrieben vor.

2.2,7.7 Marker setzen (Blécke)

Mit diesem Befehl setzen Sie die Marker (Platzhalter) innerhalb eines Blocks. Mit dem Befehl Punkte liber
Marker platzieren — Seite 34 kdnnen Sie Vermessungspunkte tiber den Blockmarkern platzieren.

Quick Steps: Offnen Sie Block-Datei —~  PROFIS Field Points —~ Marker platzieren

1. Klicken Sie doppelt auf die gewiinschte Block-Datei. Der Dialog Blockdefinition bearbeiten 6ffnet sich.
Klicken Sie auf OK.

Gehen Sie auf die Registerkarte Hilti Markerpunkte und klicken Sie auf Marker platzieren.

Klicken Sie im Feld Elementname auf ~ und wéhlen Sie einen Namen aus der Liste.

Klicken Sie auf ', wenn Sie die Elementdetails sehen mdchten. Diese Daten kénnen in diesem Dialog
nicht verandert werden.

6. Klicken Sie auf Platzieren.

Hinweis

Sie kénnen die Marker-Standardeinstellungen andern, indem Sie auf @ neben dem Elementnamen-
Feld klicken.

[l

2.2.7.8 Marker-Elementeinstellungen

Mit dem Befehl Marker-Elementeinstellungen kénnen Sie Standardwerte fiir Markereinstellungen setzen.
Quick Steps: Offnen Sie Block-Datei — Hilti Markerpunkte — Marker platzieren — @

Offnen Sie Block-Datei — Hilti Markerpunkte — Marker platzieren — Marker-Elementeinstellungen.

@/ Hinweis
— Wenn Sie Benutzerdefinierter Ort wihlen, missen Sie auch den Speicherort fiir das Vermessungs-
punktelement angeben. Klicken Sie auf ..., um zum gewlnschten Ort zu navigieren. Die Liste der
Dateipfade der Markerelemente enthalt die am gewahlten Ort gespeicherten Inhalte.

1. Die Eigenschaften eines Markers dndern Sie wie folgt:
2. Wahlen Sie lhren Arbeitsort durch Klicken auf das Optionsfeld Standardort oder Benutzerdefinierter Ort.
3. Klicken Sie im linken Bereich des Fensters auf den Marker, den Sie verwenden méchten.
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4. Im Bereich Markerelement kénnen Sie folgende Eigenschaften andern:
Name
Geben Sie dem Marker einen Namen. Die Elementnamen missen Uber alle Dateipfade fur Marker hinweg
eindeutig sein. Dadurch wird gewéhrleistet, dass Sie das richtige Element aus der Liste der Markernamen
wahlen, wenn Sie lhre Vermessungspunkte setzen.
Blockname
In diesem Feld wird der tatséchliche Dateiname des Modells angezeigt (nicht editierbar).
Status
Dieses Feld enthalt Informationen Uber den aktuellen Status der Modelldatei, beispielsweise Gefunden
oder Nicht gefunden (nicht editierbar).
Sichtbarkeit
Klicken Sie auf ~ und wéhlen Sie den Verflgbarkeitsstatus des Elements aus folgenden Optionen aus.
Mit Ausgeblendet wird das Element in der Auswabhlliste der Elementnamen ausgeblendet.
Mit Sichtbar wird das Element in der Auswahlliste der Elementnamen sichtbar.

5. Sie kdnnen die Eigenschaften aller Marker an diesem Speicherort andern. Zum Abschluss klicken Sie auf
OK, um Ihre Anderungen zu speichern.

2.2.8 Familieneditor

Wenn Sie alle Marker bearbeitet haben, kdnnen Sie die Familie mit dieser Bemerkung in ein offenes Projekt
laden.

Quick Steps: Familiendatei 6ffnen -~ PROFIS Field Points — Familieneditor — In Projekt laden

1. Gehen Sie auf die Registerkarte PROFIS Field Points und dann zur Gruppe Family Editor.

2. Klicken Sie auf In Projekt laden.

3. Aktivieren Sie im Dialog In Projekt laden die Kontrollkéstchen /] neben den Projekten, in die Sie die
Familie laden mochten.

Hinweis

Wenn nur ein Projekt gedffnet ist, 1&dt die PROFIS Field Points-Software die Familie automatisch in
dieses Projekt. Sind mehrere Projekte gedffnet, mussen Sie die Projekte auswahlen, in welche die
Familie geladen werden soll.

1. Klicken Sie auf OK.

2.3 Field Point Dienstprogramme

% Q Renumber Points

Field Point {8 Renumber Grid Points
Properties

Field Point Utilities

Die Gruppe Vermessungspunkt Dienstprogramme ermdglicht das Anzeigen und Verdndern von
Vermessungspunkt-Eigenschaften, die Neunummerierung von Punkten sowie die Platzierung von Blécken
Uber Punkten.

Quick Steps: PROFIS Field Points — Field Point Dienstprogramme

Gehen Sie in der Registerkarte PROFIS Field Points auf Field Points Dienstprogramme. Weitere Informationen
zu den einzelnen Dienstprogrammen finden Sie in den Abschnitten auf den folgenden Seiten.

Field Point Eigenschaften — Seite 39

Mit diesem Befehl kdnnen Sie die aktuellen Eigenschaften eines Vermessungspunkts oder eines Satzes von
Vermessungspunkten anzeigen und gegebenenfalls verandern.

Punkte neu nummerieren — Seite 42

Mit diesem Befehl kénnen Sie zuvor gesetzte Vermessungspunkte neu nummerieren. Sie kdnnen die
Startpunktnummer wahlen, Prafix und Suffix aktualisieren, sowie zuvor exportierte Vermessungspunkte in
den Neunummerierungsvorgang einbeziehen.

Rasterpunkte neu nummerieren — Seite 43

Mit diesem Befehl kénnen Sie Rasterpunkte neu nummerieren. Sie kénnen die Neunummerierung anhand
des gewahlten Nummerierungschemas durchfiihren, Prafix und Suffix aktualisieren, sowie zuvor exportierte
Vermessungspunkte in den Neunummerierungsvorgang einbeziehen.
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2.3.1 Field Point Eigenschaften

% Q Renumber Points

Field Point
Properties

Field Point Utilities

51 Renumber Grid Points

V] Multiple [Finish] [Cancel]

Mit dem Befehl Vermessungspunkt Eigenschaften kdnnen Sie die Eigenschaften der Vermessungspunkte
prifen, die Sie zuvor in Ihrer Zeichnung gesetzt haben.
Quick Steps: Field Point Dienstprogramme — Vermessungspunkt Eigenschaften

1. Gehen Sie zur Gruppe Vermessungspunkt Dienstprogramme.
2. Kilicken Sie auf Vermessungspunkt Eigenschaften.
3. Wahlen Sie die Punkte in der Zeichnung aus, deren Eigenschaften Sie sehen mdchten, und driicken Sie
auf Ihrer Tastatur.
ODER
Wabhlen Sie Punkte in der Zeichnung und klicken Sie.
Das Fenster Field Points Eigenschaften 6ffnet sich.

Hinweis

Wenn Sie mehrere Punkte auswahlen mdchten, dann wahlen Sie diese alle aus, bevor Sie auf die
Schaltflache Eigenschaften klicken. Wenn bei der Auswahl mehrerer Punkte bestimmte Eigenschaften
nicht identisch sind, so werden diese als *variiert* angezeigt. Beachten Sie, dass Sie den Punkt und
nicht die Punktanmerkung auswéhlen missen!

39

Printed: 25.07.2016 | Doc-Nr: PUB / 5292487 / 000/ 00



2.3.1.1 Field Point Element

s N

#: Field Point Properties @

~ Field Point Entity -~
Category

Entity Name
» Entity Details
General
Coordinates (-74' 3 15/32",10' 8 23/32",0"
Description RR
Staked O
Point Number
Prefix
Number 1
Suffix
~ Exported
Exported Not Exported
~ Elevation

4

4

Absolute Elevation [
~ Options
~ Annotations
Annotation First Part Description o
Separator s
Annotation LastPart Point Number v
Attributes Y

4

Kategorie

Klicken Sie auf ~ und wéhlen Sie die passende Kategorie aus der Liste. Wenn Sie Einstellungen verandern
mochten, klicken Sie auf @ neben dem Feld Kategorie. Das Fenster Field Point Einstellungen — Seite 7
offnet sich. In diesem Fenster kdnnen Sie die Einstellungen/Eigenschaften eines Vermessungspunktelements
andern, bevor Sie den Punkt setzen.

Elementname

Klicken Sie auf ~ und wéhlen Sie den Elementnamen aus der Liste, der den Vermessungspunkt oder den
Satz von Vermessungspunkten bezeichnet.

Elementdetails

Klicken Sie auf ', um den Bereich Elementdetails zu erweitern, und den Elementzeichnungsnamen, den
Dateispeicherort und die Information In Zeichnung geladen des aktuellen Vermessungspunkts anzuzeigen.

Hinweis
Diese Felder sind nicht editierbar.

2.3.1.2 Allgemein

Koordinaten

In diesen Feld werden die Koordinaten (x, y und z) der Vermessungspunkte anzeigt. Das Feld ist editierbar.
Beschreibung

In dieses Feld kdnnen Sie zusatzliche Informationen Uber die ausgewahlten Vermessungspunkte eintragen.
Abgesteckt

Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen /], wenn der Vermessungspunkt im Geldnde abgesteckt, vermarkt
oder eingeschlagen wurde.

Hinweis

Wenn Sie die Eigenschaften von Vermessungspunkten priifen, die aus dem Gelande importiert wurden,
ist dieses Kontrollkastchen standardmaBig aktiviert, damit Sie wissen, dass dieser Vermessungspunkt
abgesteckt wurde.
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Ebene
Weisen Sie diesen Vermessungspunkt einer bestimmten Zeichnungsebene zu, die Sie aus der Liste wahlen.

2.3.1.3 Punktnummer

Préfix

Das Préfix ist ein benutzerdefinierter Bezeichner, der automatisch vor dem Nummernfeld eingefuigt wird (vgl.
nachster Punkt). Sie kdnnen bis zu sechs Zeichen als Préfix vergeben.

Nummer

Geben Sie die Startnummer dieses Punkts oder Punktesatzes ein. Geben Sie eine Zahl zwischen 1 und
999.999.999 ein. Enthélt das Modell bereits Vermessungspunkte, klicken Sie auf #, um die ndchste Nummer
(einschlieBlich passendem Préfix und Suffix) zu erhalten, wenn Sie die Nummerierungsfolge fortfiihren
maochten.

Suffix

Das Suffix ist ein benutzerdefinierter Bezeichner, der automatisch nach dem Nummernfeld eingefligt wird
(vgl. vorangehender Punkt). Sie kénnen bis zu sechs Zeichen als Suffix vergeben.

Hinweis

Die Gesamtzahl an Zeichen fiir die Bezeichnung aus Préafix-Nummer-Suffix darf 16 nicht Gberschreiten.
Hilti empfiehlt, die Anzahl an Zeichen firr jedes Feld zu beschrénken, damit die Grenze von 16 Zeichen
nicht Uberschritten wird.

2.3.1.4 Exporte/H6he

Exportiert

Dieser Abschnitt dient nur zu Informationszwecken.

*  Wenn beim Exportieren von Vermessungspunkten die Option Objekte als exportiert kennzeichnen
aktiviert ist, wird hier Exportiert am [Datum und Uhrzeit] angezeigt. Auch der Name der Exportdatei
erscheint.

* Wurden die Punkte nicht exportiert oder die Option nicht ausgewahlt, wird in diesem Feld Nicht exportiert
angezeigt.

Hoéhe

Absolute Hohe

Diese Eigenschaft gibt den Abstand des Vermessungspunkts von der Hohe null an. Dieser Wert wird in

Millimeter oder Inch angegeben, je nach gewahlter Einstellung.

2.3.1.5 Optionen

Anmerkungen

Diese Eigenschaft ist eine Standardinhalt-Einstellung fiir das Tag-Préfix. Klicken Sie auf ¥ und wéhlen Sie
Punktnummer oder Beschreibung aus der Liste.

Trennzeichen

In dieser Einstellung wird das Trennzeichen zwischen Tag-Préafix und Tag-Suffix definiert. Gut sichtbare
Trennzeichen sind beispielsweise:

* Doppelpunkt :

*  Punkt.

e Strich -

Hinweis
Wenn diese Zeichen nicht vorgeschrieben sind, kénnen Sie ein Trennzeichen Ihrer Wahl verwenden.

Anmerkungen Suffix
Diese Eigenschaft ist eine Standardinhalt-Einstellung fiir das Tag-Suffix. Klicken Sie auf ~ und wahlen Sie
Punktnummer oder Beschreibung aus der Liste.

2.3.1.6 Attribute

Sie kénnen bis zu 5 Attribute zur ndheren Definition von Vermessungspunkten eingeben. Fir jedes Attribut
stehen 62 Zeichen zur Verfugung.
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Hinweis
Die Attributbezeichnungen werden unter Setup — Einstellungen — Seite 8 angelegt.

2.3.1.7 Attributnamen

In diesem Feld werden die Standard-Attributnamen angezeigt, die unter Setup — Einstellungen — Seite 10
angelegt wu'(den. Sie kénnen diese Standardnamen im Fenster Vermessungspunkte Eigenschaften
andern. Die Anderungen wirken sich jedoch nur auf die gewéhlten Punkte aus. Die Standardnamen werden

nicht geéndert.

2.3.1.8 (+| AbschlieBen der Vermessungspunkt-Eigenschaften
Wenn Sie die Einstellungen im Fenster Vermessungspunkt Eigenschaften abgeschlossen haben, klicken
Sie auf OK.

2.3.2 Punkte neu nummerieren

% € Renumber Points

Field Point Renumber Grid Points
Properties

Field Point Utilities

& Renumber Field Points

~ Starting Point Number

Number 14 S
Update O
Update O
~+ Options
Include Previously Exported Field Poin' O

Mit diesem Befehl kénnen Sie vorhandene Vermessungspunkte in lhrer Zeichnung neu nummerieren.
Quick Steps: Field Points Dienstprogramme — Vermessungspunkte neu nummerieren
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Hinweis

Alle ausgewahlten Punkte werden aufsteigend nummeriert, beginnend mit der von Ihnen in dieses
Feld eingegebenen Zahl.

Wenn Sie die néchste verfligbare Nummer verwenden méchten, klicken Sie auf & neben dem Feld.
In das Feld wird dann die néchste nicht verwendete Nummer eingetragen.

Die Gesamtzahl an Zeichen fiir die Bezeichnung aus Préafix-Nummer-Suffix darf 16 nicht Gberschreiten.
Hilti empfiehlt, die Anzahl an Zeichen fiir jedes Feld zu beschrénken, damit die Grenze von 16 Zeichen
weder jetzt noch kulnftig Uberschritten wird.

1. Gehen Sie zur Gruppe Vermessungspunkt Dienstprogramme und klicken Sie auf
Vermessungspunkte neu nummerieren.

2. Tragen Sie in das Nummernfeld die neue Startpunktnummer ein.

3. In den Abschnitten Prafix und Suffix kénnen Sie die aktuellen Zuweisungen aktualisieren.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen \[ neben dem jeweiligen Feld Aktualisieren.
Wenn Sie das Kontrollkdstchen aktivieren, miissen Sie auch einen Wert in die Felder Neues Prafix
und/oder Neues Suffix eingeben.

4. Im Feld Optionen kdnnen Sie alle Vermessungspunkte neu nummerieren, die zuvor exportiert wurden.
Wenn Sie diese einbeziehen méchten, aktivieren Sie das Kontrollkéstchen /.

5. Wenn alle Eigenschaften eingestellt sind, klicken Sie auf OK.

6. Wahlen Sie alle Punkte in der Zeichnung aus, die Sie neu nummerieren méchten. Die Punkte werden
aufsteigend neu nummeriert, basierend auf Ihren Einstellungen im Fenster Field Points Neu nummerieren.
Die Informationen zur neuen Nummerierung erscheinen jedes Mal auf dem Bildschirm, wenn Sie auf
einen Punkt klicken.

Der Punktedialog 6ffnet sich wieder. Gehen Sie zum Andern der Einstellungen wie oben beschrieben vor.

2.3.3 Rasterpunkte neu nummerieren

% w@ Renumber Points

Field Point Renumber Grid Points
Properties

Field Point Utilities
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( M
% Renumber Grid Field Points )

~ General

il

|
Renumber Pattern i
~ Starting Point Number ‘
Number 14 S

\
Update O [
f i
Update [ [
~ Options

Indude Previously Exported Field Poin® (||

Cancel

Mit diesem Befehl kdnnen Sie vorhandene Rasterpunkte in lhrer Zeichnung neu nummerieren.
Quick Steps: Field Points Dienstprogramme — Rasterpunkte neu nummerieren

Hinweis

Die Gesamtzahl an Zeichen flr die Bezeichnung aus Prafix-Nummer-Suffix darf 16 nicht Gberschreiten.
Hilti empfiehlt, die Anzahl an Zeichen flir jedes Feld zu beschrénken, damit die Grenze von 16 Zeichen
weder jetzt noch kinftig Uberschritten wird.

1. Gehen Sie zur Gruppe Field Point Dienstprogramme und klicken Sie auf
Rasterpunkte neu nummerieren.

2. Klicken Sie im Feld Schema Neunummerierung auf ~ und wahlen Sie ein Raster aus der Liste.

3. In den Abschnitten Préfix und Suffix kdnnen Sie die aktuellen Zuweisungen aktualisieren. Zum
Aktualisieren der aktuellen Préfixe oder Suffixe gehen Sie wie folgt vor:
Aktivieren Sie das Kontrollkastchen /] neben dem Feld Aktualisieren.
Wenn Sie das Kontrollkdstchen aktivieren, miissen Sie auch einen Wert in die Felder Neues Prafix
und/oder Neues Suffix eingeben.

4. Im Bereich Optionen kdnnen Sie alle Rasterpunkte neu nummerieren, die zuvor exportiert wurden. Wenn
Sie diese einbeziehen méchten, aktivieren Sie das Kontrollkastchen /1.

5. Wenn alle Eigenschaften eingestellt sind, klicken Sie auf OK.

6. Klicken Sie in die erste Zeile des Rasters, das Sie neu nummerieren mochten. Sobald Sie den
Rasterabschnitt bestatigt haben, werden die Punkte neu nummeriert. Sie kénnen die Auswahl bestatigen
oder die Rasterlinien entfernen.
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2.4 Anmerkungen

@ Automatically Place Annotations
€ Manually Place Annotations

€ Refresh Point Annotations
@, Apply Point Annotation Settings
{3 Annotations

Die Gruppe Anmerkungen enthélt Befehle zum Platzieren von Anmerkungen und zum Verdndern der
Anmerkungseinstellungen.

Quick Steps: PROFIS Field Points ~ Anmerkungen

Gehen Sie in der Registerkarte PROFIS Field Points auf Anmerkungen. Weitere Informationen zu den
einzelnen Dienstprogrammen finden Sie auf den folgenden Seiten.

Anmerkungen automatisch platzieren — Seite 45

Mit diesem Befehl kénnen Sie zu Vermessungspunkten automatisch Anmerkungen hinzufiigen. Diese
Anmerkungen werden gemaB den unter Setup — Einstellungen — Seite 8 vorgenommenen Einstellungen
erstellt und platziert.

Anmerkungen manuell platzieren — Seite 46

Mit diesem Befehl kdnnen Sie zu Vermessungspunkten manuell Anmerkungen hinzufiigen. Die Anmerkungen
basieren auf den von lhnen ausgewahlten Einfligemarken.

Anmerkungen zu Punkten aktualisieren — Seite 46

Wenn Anmerkungen auBerhalb der PROFIS Field Point-Softwareanwendung gedndert wurden, kdnnen Sie
den Anmerkungstext mit diesem Befehl geméaB den richtigen PROFIS Field Point-Anmerkungseinstellungen
aktualisieren.

Anmerkungseinstellungen anwenden — Seite 47

Mit diesem Befehl kdnnen Sie Anmerkungseinstellungen auf Anmerkungen zu ausgewéhlten Vermessungs-
punkten anwenden. Gleiches gilt fir die Eigenschaften von Vermessungspunkten. Wenn Sie die Werksein-
stellungen unter Setup — Einstellungen — Seite 8 gedndert haben, dann verwenden Sie diesen Befehl, um
die neuen Einstellungen auf vorhandene Anmerkungen und Vermessungspunkte zu Ubertragen.

Hinweis
Dieser Befehl bezieht sich auf Einstellungen im Bereich Allgemeines — Seite 10 auf der Registerkarte
Anmerkungen — Seite 8. Er bezieht sich nicht auf Anderungen im Abschnitt Platzierung — Seite 8.

2.4.1 Anmerkungen automatisch platzieren

-@ Automatically Place Annotations]
-Q Manually Place Annotations

Annoctations ~

[¥] Multiple

Mit diesem Befehl kdnnen Sie zu Vermessungspunkten automatisch Anmerkungen hinzufiigen. Diese
Anmerkungen werden gemaB den unter Setup — Einstellungen — Seite 8 vorgenommenen Einstellungen
erstellt und platziert.

Quick Steps: Anmerkungen — Anmerkungen automatisch platzieren

1. Gehen Sie zur Gruppe Anmerkungen.

2. Klicken Sie auf Anmerkungen automatisch platzieren.

3. Wahlen Sie die Vermessungspunkte in einer Zeichnung aus, die eine automatische Anmerkung erhalten
sollen.

4. Die Anmerkung wird bei jedem ausgewahlten Punkt platziert. Dabei gelten die unter Setup — Einstellungen
— Seite 8 definierten Einstellungen.
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Die Anderung von Einstellungen wirkt sich nur auf neu platzierte Punkte aus. Wenn Sie schon vor der
Anderung der Einstellungen Punkte platziert haben, so werden deren Anmerkungseinstellungen nicht
automatisch aktualisiert, sondern bleiben so, wie sie zum Zeitpunkt der Platzierung definiert waren.
5. Wenn Sie weitere Anmerkungen automatisch platzieren méchten, wiederholen Sie die Schritte 2 und 3.
6. Wenn Sie alle lhre Punktanmerkungen automatisch gesetzt haben, driicken Sie auf lhrer Tastatur.

4:C

2.4.2 Anmerkungen manuell platzieren

€ Automatically Place Annotations

IQ Manually Place Annotations

Annotations ¥

Mit diesem Befehl kdnnen Sie zu Vermessungspunkten manuell Anmerkungen hinzufligen. Die Anmerkungen
basieren auf den von lhnen ausgewahlten Einflgemarken.
Quick Steps: Anmerkungen -~ Anmerkungen manuell platzieren

1. Gehen Sie zur Gruppe Anmerkungen und klicken Sie auf Anmerkungen manuell platzieren.

2. Kilicken Sie auf den Vermessungspunkt in der Zeichnung, bei dem die Anmerkung platziert werden soll.
Die Anmerkung erscheint auf dem Bildschirm.

3. Verschieben Sie die Anmerkung zur gewinschten Einfligemarke (innerhalb des Punktes) und klicken
Sie mit der rechten Maustaste. Die Anmerkung wird an der gewahlten Einfligemarke platziert. Fir die
Drehung gelten die unter Setup — Einstellungen — Seite 8 definierten Einstellungen.

Anderungen

4. Wenn Sie an weiteren Vermessungspunkten manuelle Anmerkungen platzieren mdchten, wiederholen
Sie die Schritte 2 und 3.

5. Wenn Sie alle Ihre Anmerkungen gesetzt haben, driicken Sie auf lhrer Tastatur.

Hinweis

Die Anderung von Einstellungen wirkt sich nur auf neu platzierte Punkte aus. Wenn Sie schon vor der
Anderung der Einstellungen Punkte platziert haben, so werden deren Anmerkungseinstellungen nicht
automatisch aktualisiert, sondern bleiben so, wie sie zum Zeitpunkt der Platzierung definiert waren.

@] Multiple

2.4.3 Anmerkungen aktualisieren

Wenn Anmerkungen auBerhalb der PROFIS Field Point-Softwareanwendung gedndert wurden, kdnnen Sie
den Anmerkungstext mit diesem Befehl gemaB den richtigen PROFIS Field Point-Anmerkungseinstellungen
aktualisieren.

Quick Steps: Anmerkungen — Anmerkungen aktualisieren

1. Gehen Sie zur Gruppe Anmerkungen und klicken Sie auf Anmerkungen aktualisieren.

2. Wahlen Sie die Vermessungspunkte in den Zeichnungen aus, deren Anmerkungen aktualisiert werden
sollen. In der Befehlszeile wird angezeigt, wie viele Vermessungspunkte gefunden wurden, die auBerhalb
von PROFIS Field Points gedndert wurden.

3. Wenn Sie alle Ihre Punkte ausgewahlit haben, driicken Sie (Enter] auf Ihrer Tastatur. Die Anmerkungen
werden aktualisiert und entsprechen nun den aktuellen Einstellungen fiir den betreffenden Punkt im
PROFIS Field Points-Programm.
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2.4.4 Anmerkungseinstellungen anwenden

Mit diesem Befehl kdnnen Sie Anmerkungseinstellungen auf Anmerkungen zu ausgewahlten Vermessungs-
punkten anwenden. Gleiches gilt fir die Eigenschaften von Vermessungspunkten. Wenn Sie die Werksein-
stellungen unter Setup — Einstellungen — Seite 8 geéndert haben, dann verwenden Sie diesen Befehl, um
die neuen Einstellungen auf vorhandene Anmerkungen und Vermessungspunkte zu ibertragen.

Hinweis
Dieser Befehl bezieht sich auf Einstellungen im Bereich Allgemeines — Seite 8 auf der Registerkarte
Anmerkungen — Seite 8. Er bezieht sich nicht auf Anderungen im Abschnitt Platzierung — Seite 8.

Quick Steps: Anmerkungen — Anmerkungseinstellungen anwenden

1. Gehen Sie zur Gruppe Anmerkungen — klicken Sie auf Anmerkungseinstellungen anwenden.
2. Wahlen Sie die Vermessungspunkte in den Zeichnungen, fir welche die neuen Einstellungen gelten
sollen.

Hinweis

Die Anderung von Einstellungen wirkt sich nur auf neu platzierte Punkte aus. Wenn Sie schon vor der
Anderung der Einstellungen Punkte platziert haben, so werden deren Anmerkungseinstellungen nicht
automatisch aktualisiert, sondern bleiben so, wie sie zum Zeitpunkt der Platzierung definiert waren.

1. Wenn Sie alle Ihre Punkte ausgewahlt haben, driicken Sie auf Ihrer Tastatur.
Die Anmerkung wird aktualisiert und entspricht nun den im Abschnitt Allgemein — Seite 8 unter Setup —
Einstellungen — Seite 8 gednderten, neuen Einstellungen.

2.5 Berichte

Reports

| Reports |

%3: Field Point Reports

Selected Field Points

¢

i Select Field Points [f;?] Select Entire Model

r

€ No Field Points Selected

Available Reports:

| ~ ReportType ‘
Type Detailed Point Data v

= Group Filters \
<None> (0) vl

No entities selected for Detailed Point Data report.

Cancel

Die Gruppe Berichte enthélt Befehle zum Erstellen von Berichten
Quick Steps: PROFIS Field Points — Berichte
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1. Klicken Sie auf der Registerkarte PROFIS Field Points auf Berichte.

2. Klicken Sie im Bereich Ausgewahlte Elemente auf eine der folgenden Optionen:
Elemente auswahlen
Mit dieser Option kénnen Sie die Elemente fiir Objektpunkte wahlen. Wenn Sie alle Ihre Punkte gesetzt
haben, driicken Sie auf lhrer Tastatur. Das Fenster Objekte einfligen &ffnet sich wieder.
Gesamtes Modell auswéhlen
Die Objektpunkte werden in der gesamten Zeichnung gesetzt. Diese werden einbezogen.

3. Klicken Sie im Bereich Verfligbare Berichte auf den gewiinschten Bericht.

Im Bereich Berichtinfo kdnnen Sie gewiinschte Informationen liber den Bericht eingeben.

5. Zum Erstellen des Berichts klicken Sie auf OK.

»

2.6 Importe

@, Import Points

[ Edit Points File

Imports

1
Die Gruppe Importe enthalt Befehle fur den Import und die Bearbeitung von Vermessungspunkten in Ihren
Revit-Modellen.

Quick Steps: PROFIS Field Points — Importe

Gehen Sie in der Registerkarte PROFIS Field Points auf Importe. Weitere Informationen zu den einzelnen
Dienstprogrammen finden Sie in den Abschnitten auf den folgenden Seiten.

Punkte importieren — Seite 48

Mit diesem Befehl kdnnen Sie Punkte in lhre Zeichnung importieren, die extern (beispielsweise im Gelande)
erstellt wurden.

Punktedatei bearbeiten — Seite 62

Mit diesem Befehl kdnnen Sie die Importdatei &ndern, bevor Sie die Punkte in Ihre Zeichnung importieren.

2.6.1 Punkte importieren

[Q, Import Points]
[# Edit Points File

Imports
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y.

2 Import TFL File Options Settings iﬁi“,m,[

~ Options
+ Coordinates
Use Shared Coordinates to Import

OK Cancel

Mit diesem Befehl kdnnen Sie Punkte in lhre Zeichnung importieren, die extern (beispielsweise im Gelande)
erstellt wurden. Wenn Ihre Zeichnung beim Import von Punkten mehrere Ebenen enthdlt, werden die Punkte
auf der Ebene platziert, von der sie urspringlich exportiert wurden.

Quick Steps: PROFIS Field Points — Importe

Hinweis
Wenn Sie aus einer CSV-Datei importieren — Seite 50, miissen Sie weitere Informationen angeben,
bevor Sie fortfahren konnen. Weitere Informationen erhalten Sie, indem Sie hier — Seite 50 klicken.

1. Gehen Sie zur Gruppe Importe und klicken Sie auf Punkte importieren. Das Fenster
Vermessungspunkt Import 6ffnet sich wieder.

2. Klicken Sie im Feld Importdatei wahlen auf ..., um zum Speicherort der Importdatei zu navigieren —
Doppelklick auf die Datei.

3. Sind mehrere BKS-Koordinaten verfligbar, wahlen Sie das richtige BKS fir lhren Import aus der Liste
und klicken Sie auf OK.

4. Im Raster werden die Vermessungspunkte angezeigt, die mit der Datei importiert werden.

5. Aktivieren \/,' oder deaktivieren Sie das Kontrollkastchen Einbeziehen bei jedem Vermessungspunkt
entsprechend lhren Wiinschen.

6. Klicken Sie auf Weiter, um mit dem Import fortzufahren. Das Fenster Field Points in Zeichnung importieren
offnet sich wieder.

Hinweis

Sie konnen im Raster nach Datum sortieren, indem Sie auf die entsprechende Spaltenlberschrift
klicken. Ein Pfeil in der Uberschriftenzeile gibt an, ob die Sortierung auf- oder absteigend ist.
StandardmaBig sind alle Kontrollkdstchen aktiviert.

Inaude Point'Number Desmpnon toovd;nakes Gmuﬁ Stéked Attribu

> i (503.261,-408.530,0.000) Layer /
v cs (503.770,-407.234,0.000) Layer /

v c7 (503.376,-406.332,0.000) Layer

v cs (505.066,-407.743,0.000) Layer !

vV ce (443.179,-276.568,0.000) Laver 4

¥ cw (446.437,-280.256,0.000) Layer ¢
Ve (448.494,-275.154,0,000) Layer ¢

¥V c12 (442.963,-280.039,0.000) Layer /

v c13 (444.806,-278.412,0.000) STAND
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2.6.1.1 Aus CSV importieren

. Import CSV File Options Settings D S
| ~ Options
[ CSV Import Format ENH v

Units inches hd

Use Shared Coordinates to Import 0

Wenn Sie eine CSV-Importdatei auswahlen, bendtigt PROFIS Field Points weitere Informationen zur
Durchfiihrung des Imports.

Quick Steps: PROFIS Field Points — Importe

1.
2.
3.

Klicken Sie im Feld CSV-Importformat auf ~ und wéahlen Sie dann das richtige Format aus der Liste.
Klicken Sie im Feld Einheiten auf ~ und wahlen Sie dann die richtige MaBeinheit aus der Liste.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Gemeinsame Koordinaten fiir Import verwenden /], sofern ge-
wiinscht - OK.

Klicken Sie abschlieBend auf OK. Das Fenster Vermessungspunkt Import — Seite 48 6ffnet sich.
Wie Sie mit dem Import fortfahren, erfahren Sie im Abschnitt Punkte importieren — Seite 48 (Schritt 3).

Hinweis
Wird das Kastchen nicht aktiviert, werden die Punkte standardméBig den Projektkoordinaten zuge-
ordnet.

50

Printed: 25.07.2016 | Doc-Nr: PUB / 5292487 / 000/ 00



2.6.1.2 Vermessungspunkt Importeinstellungen

& Field Point Import Settings e

~ Import Options
Set Indude Flag v

Hier kdnnen Sie einstellen, wie Punkte in der Datei markiert werden.
Quick Steps: Vermessungspunkt Import — &

1. Aktivieren Sie im Bereich Importoptionen das Kontrollkastchen '{6 Einbeziehen-Markierung setzen.
2. Klicken Sie abschlieBend auf OK.

2.6.2 Vermessungspunkte in Modell importieren

Wenn Sie alle Schritte im Fenster Vermessungspunkt Import — Seite 48 abgeschlossen haben und auf Weiter
geklickt haben, 6ffnet sich das Fenster Vermessungspunkte in Modell importieren.
Quick Steps: Importe — Punkte importieren
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(- Import Field Points to Model [
Matched Points | New Points 3] 'Q :}
Indude Point Number Description = Coordinates Group Staked Control Attribute 1 ' Attribute 2 Attri
(503.261,-408.5... 0 Layer A Attrbute 2+
(503.770,-407.2... 0 Layer A Attrbute £
(503.376,-406.3... 0 Layer A Attribute £
c-8 (505.066,-407.7... 0 Layer A Attrbute £
c-9 (443.179,-276.5... 0 Layer A Attribute £
3 Cc-10 (446.437,-280.2... 0 Layer A Attrbute £
Cc-11 (448.494,-275.1... 0 Layer A Attribute 2
Cc-12 (442.963,-280.0... 0 Layer A Attrbute £
C-13 (444.806,-278.4... 0 STANDARD Attribute £
C-14 (517.382,-214.2... 0 STANDARD Attribute 2
C-15 (445.689,-268.9... 0 Layer A Attribute £
C-16 (450.121,-266.8... 0 Layer A Attrbute 2
Cc-17 (445.768,-263.4... 0 Layer A Attribute £
Cc-18 (448.973,-270.1... 0 Layer A Attrbute £
C-19 (433.868,-238.7... 0 STANDARD Attrbute £
Cc-20 (447.904,-267.8... 0 STANDARD Attribute £ -
‘ >
New Points Count: 346 Induded Count: 0 Excuded Count: 346 I Cancel
S )

Im Fenster Vermessungspunkte in Modell importieren sind die vorhandenen Vermessungspunkte auf drei
Registerkarten aufgeteilt:

Hinweis

Jedes Registerkarten-Raster enthélt die aus der Importdatei fir diese Registerkarte gewahlten
Vermessungspunkte. Wenn Sie die Daten im Raster sortieren mdchten, klicken Sie auf die gewlinschte
Spaltentiberschrift.

+ Ubereinstimmung
Punkte in der Importdatei, die gemaB einem Bezeichner, der von der PROFIS Field Points-Software bei
Erstellung des Punkts generiert wurde, mit einem vorhandenen Punkt im Modell Gbereinstimmen.

¢ Neue Punkte
Punkte, die in der Importdatei, nicht jedoch im Modell enthalten sind. Sie stimmen mit keinem der im
Modell vorhandenen Punkte lberein.

¢ Modellpunkte
Punkte, die im Modell, nicht jedoch in der Importdatei enthalten sind.

2.6.2.1 Ubereinstimmungen

Aktivieren i/ oder deaktivieren Sie auf der Registerkarte Ubereinstimmungen das Kontrollkdstchen
Einbeziehen neben den passenden Elementen.

Hinweis
Klicken Sie auf @, um die Einstellungen flr die importierten Vermessungspunkte zu wahlen. Detaillierte
Erlauterungen finden Sie unter Einstellungen fiir in Modelle importierte Vermessungspunkte.

2.6.2.2 Neue Punkte

Aktivieren i/ oder deaktivieren || Sie auf der Registerkarte Neu das Kontrollkéstchen Einbeziehen neben
den passenden Elementen.

* Kilicken Sie auf @, um die Einstellungen fir die importierten Vermessungspunkte zu wéhlen. Detaillierte
Erlauterungen finden Sie unter Einstellungen fiir in Zeichnungen importierte Vermessungspunkte.

Hinweis
Uberpriifen Sie die Angaben in diesem Fenster sorgféltig.

52

Printed: 25.07.2016 | Doc-Nr: PUB / 5292487 / 000/ 00



2.6.2.3 Import abschlieBen

Hinweis

Wenn Sie zusétzliche Ubereinstimmungen bilden mdchten, die von der Software nicht automatisch
erzeugt wurden, klicken Sie auf . Weitere Informationen finden Sie unter Weitere Ubereinstim-
mungen erstellen — Seite 57. Wie Sie die Eigenschaften neuer Punkte verdndern, wird im Abschnitt
Eigenschaften neuer Punkte verdndern auf den folgenden Seiten erléutert.

* Klicken Sie auf Import, um mit dem Import fortzufahren.

2.6.3 Importeinstellungen

Wenn Sie Vermessungspunkte in ein Modell importieren, kdnnen Sie Einstellungen und Beschreibungen
erstellen, die das Erscheinungsbild dieser neuen Punkte in den Modellen definieren.

Quick Steps: Vermessungspunkte in Zeichnung importieren —» &

Das Fenster Einstellungen fir importierte Vermessungspunkte enthalt Registerkarten. Wenn Sie auf den
passenden Link unten klicken, erhalten Sie detaillierte Informationen zu der Registerkarte, auf der Sie arbeiten.

2.6.3.1 Neue Punkte
& Import Field Points to Model Settings - (B

Matched Points | New Points | Control Points | Display Format

[~ New Point Entity
Category All v @
Entity Name C I ] 3DBox -

&

»
~ General

Place Annotations None v
~ Group Option

Option Create Group from Import File If It Does Not Exist in Drawing v

oK Cancel

Auf der Registerkarte Neue Punkte kdnnen Sie den Elementnamen, die Standard-Ebene sowie Anmerkungen
fur die zu importierenden Vermessungspunkte einstellen.

Element Neuer Punkt

+ Kategorie
Klicken Sie auf ~ .
Wabhlen Sie das passende Kategorie aus der Liste.
Wenn Sie Einstellungen verdndern méchten, klicken Sie auf @ neben dem Feld Kategorie. Das
Fenster Vermessungspunkt Einstellungen — Seite 12 6ffnet sich. In diesem Fenster kénnen Sie die
Einstellungen/Eigenschaften eines Vermessungspunktelements &ndern, bevor Sie den Punkt setzen.

* Elementname
Klicken Sie auf ~ und wahlen Sie den passenden Elementnamen aus der Liste, der den Vermessungs-
punkt oder den Satz von Vermessungspunkten bezeichnet.

* Elementdetails
Klicken Sie auf ', um den Bereich Elementdetails zu erweitern, und den Elementmodellnamen, den
Dateispeicherort und die Information In Modell geladen des aktuellen Vermessungspunkts anzuzeigen.
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Hinweis
Diese Felder sind nicht editierbar.

Allgemeines
Anmerkungen platzieren

Wenn Sie zu einem Punkt oder Punktesatz Anmerkungen machen méchten, klicken Sie auf ~ und wahlen
Sie aus, mit welcher Methode Sie Ihre Anmerkungen setzen méchten.

Hinweis
Anmerkungen enthalten Markierungsinformationen zu einem Punkt und werden Uber Setup — Einstel-
lungen — Seite 8 gesetzt.

Gruppenoption

Mit der Gruppenfunktion kdnnen Sie benutzerdefinierte Gruppen zuweisen, wenn Sie Punkte in Ihr Modell
importieren. Mit dieser Funktion kénnen Sie Ebenen in Ihrem Revit Modell simulieren (wie bei AutoCAD®),
um importierte Vermessungspunkte besser zu definieren.

Option

Klicken Sie auf ~ und wahlen Sie eine Gruppenoption aus der Liste. Sie legt fest, wie Gruppen auf lhre
importierten Vermessungspunkte angewandt werden.

2.6.3.2 Anzeigeformat
f & Import Field Points to Model Settingsr M‘

Matched Points [ New Points l Control Points | Display Format

~ Length Display Format
Decimal Display Only [
Decimal Digits To Display 0.000 v

Description Format H

Field selection and order determine the 'Description Format' for matched points. This applies to screens
where you can view existing matches or create new ones. ‘

/| Point Number
\[ Description

/ Coordinates
_\/ Group

\/ Staked

¥ Attibute 1

V! Attribute 2 3
V! Attibute 3

W/ Attribute 4

V! Attribute 5

Point Number, Description, Coordinates, Group, Staked, Attribute 1, Attribute 2,

Description Format: i e 3, attribute 4, Attribute 5

OK Cancel

Die Auswahl der Felder sowie der Reihenfolge bestimmt das Format, mit dem Ubereinstimmende Punkte
beschrieben werden. Diese Reihenfolge gilt fir Fenster, in denen Sie vorhandene Ubereinstimmungen
anzeigen oder neue Ubereinstimmungen schaffen kdnnen.

1. Aktivieren Sie auf der Registerkarte Beschreibungsformat die Kontrollkastchen
Importfenster-Spalten erscheinen sollen.
ODER
Deaktivieren Sie die Kontrollkéstchen | | neben den Elementen, die nicht erscheinen sollen.
Die gewahlten Spalten und die gewéhlte Reihenfolge werden unten im Fenster angezeigt.
2. Um die Anderungen zu speichern, klicken Sie auf OK.

, die in allen
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Hinweis
Sie kénnen die Reihenfolge innerhalb einer Spalte &ndern, indem Sie auf ein Element klicken und es
dann mit & oder ~ nach oben oder nach unten schieben.

Ry
@ Import Field Points to Model Settings [

| Matched Points New Points | Control Points | Display Format

[ jrr-"olr;tﬂhrdiait&?}ngri
Match Tolerance 0.001 Y
~ Deviation
Tolerance 38.1 mm
Ignore Z

Place Revision Cloud 4
Entity Name <> Circle Cloud @

»

oK Cancel

L — — J

2.6.3.3 Ubereinstimmende Punkte

In den Optionen auf dieser Registerkarte konnen Sie Toleranzen fiir Gbereinstimmende Punkte flir den Import
aus lhrem Modell einstellen. Sie kénnen auch die Optionen fiir die Revisionswolke einstellen.
Punktiibereinstimmung

1. Klicken Sie zum Einstellen der Punktiibereinstimmungs-Toleranz auf ~ .

2. Wabhlen Sie einen Toleranzwert aus der Liste.

Abweichung

Nehmen Sie im Bereich Abweichung folgende Einstellungen vor:

¢ Klicken Sie zum Einstellen der Abweichungs-Toleranz auf ~ und wéhlen Sie einen Wert aus der Liste.
* Wenn Sie Z ignorieren mdchten, aktivieren Sie das Kontrollkéstchen \/

Revisionswolke

Die Revisionswolken-Einstellungen fiir importierte Punkte nehmen Sie wie folgt vor:

1. Aktivieren Sie das Revisionswolken-Kontrollkastchen /.

2. Klicken Sie im Feld Elementname auf ~ und wahlen Sie eine Wolkenoption aus der Liste.

Hinweis

Wenn die Form der Revisionswolke nicht in der Liste enthalten ist, konnen Sie auf @& klicken, um
weitere Wolkenoptionen — Seite 15 zu erstellen, sofern gewilinscht. Sie kdnnen in diesem Fenster
auch die bestehenden Einstellungen verandern.

Die Optionen im Bereich Elementdetails sind in diesem Fenster nicht editierbar. N&here Informationen
hierzu finden Sie unter Setup / Revisionswolkeneinstellungen — Seite 15.
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2.6.3.4 Kontrollpunkte

Kontrollpunkte werden vom Vermessungsteam festgelegt und zur Koordinierung von Orten im Geléande oder
innerhalb eines Gebaudes verwendet. Auf dieser Registerkarte konnen Sie kontrollieren, wie diese Punkte
beim Import von Punkten behandelt werden.

2.6.3.5 Vermessungspunktelement

* Kategorie
Klicken Sie auf ~ und wéhlen Sie die passende Kategorie aus der Liste.
Wenn Sie Einstellungen verédndern méchten, klicken Sie auf neben dem Feld Kategorie. Das Fenster Ver-
messungspunkt Einstellungen &ffnet sich. In diesem Fenster kdnnen Sie die Einstellungen/Eigenschaften
eines Vermessungspunktelements dndern, bevor Sie den Punkt setzen.

* Elementname
Klicken Sie auf ~ und wahlen Sie den passenden Elementnamen aus der Liste, der den Vermessungs-
punkt oder den Satz von Vermessungspunkten bezeichnet.

* Elementdetails
Klicken Sie auf ', um den Bereich Elementdetails zu erweitern, und den Familiennamen, den
Dateispeicherort und die Information In Modell geladen des aktuellen Vermessungspunkts anzuzeigen.

Hinweis
Diese Felder sind nicht editierbar.

2.6.3.6 Allgemein

Wenn Sie zu einem Punkt oder Punktesatz Anmerkungen machen méchten, klicken Sie auf ~ und wahlen
Sie aus, mit welcher Methode Sie Ihre Anmerkungen setzen méchten.

Hinweis
Anmerkungen enthalten Tagging-Informationen fiir Punkte und werden anfangs in Setup — Einstellun-
gen — Seite 8

2.6.3.7 Gruppenoption

Mit dieser Funktion kénnen Sie benutzerdefinierte Gruppen zuweisen/erstellen, wenn Sie Punkte in lhr Modell
importieren. Mit dieser Funktion kénnen Sie Ebenen in Ihrem Revit-Modell simulieren (wie bei AutoCAD ©),
um importierte Vermessungspunkte besser zu definieren. Sie kdnnen auf ~ klicken, und eine bestehende
Gruppe aus der Liste wahlen, oder auf klicken und eine neue Gruppe wahlen — Seite 8.

2.6.3.8 Fertigstellen

Klicken Sie auf OK.

ODER

Um mit dem Erstellen der Einstellungen fir das importierte Teil fortzufahren, klicken Sie auf ein anderes
Registerblatt innerhalb des Fensters.
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2.6.4 Eigenschaften neuer Punkte verdndern

(. Modify New Point Properties -9 [
Point Number Prefix ' Point Number ' Point Number Suffix Description ' Coordinates Gro{
‘ » 5 (503.261,-408.530,0.000) | ~
‘ C 6 (503.770,-407.234,0.000) !
C 7 (503.376,-406.332,0.000) !
C 8 (505.066,-407.743,0.000) |
C 9 (443.179,-276.568,0.000) 1
C 10 (446.437,-280.256,0.000) !
c 11 (448.494,-275.154,0.000) !
(o 12 (442.963,-280.039,0.000) !
(ce 13 (444.806,-278.412,0.000) |
C 14 (517.382,-214.298,0.000) !
C 15 (445.689,-268.957,0.000) !
e 16 (450.121,-266.818,0.000) !
C 17 (445.768,-263.455,0.000) !
(55 18 (448.973,-270.105,0.000) !
C 19 (433.868,-238.786,0.000) !
C 20 (447.904,-267.887,0.000) !
C 21 (626.880,-269.659,0.000) !

Il | ~ "M /€20 N0 170 7TO A AN 3
4 »
New Points Count: 346  Cancel

—)

Wenn Sie Vermessungspunkte in ein Modell importieren, kénnen Sie in diesem Fenster die Eigenschaften
neuer Punkte verandern.

Quick Steps: Vermessungspunkte in Zeichnung importieren » ©

Das Raster enthélt die neuen Punkte aus der Importdatei, die mit keinem der vorhandenen Modellpunkte
Ubereinstimmen.

Hinweis
Sie kdnnen die Daten in den Spalten sortieren, indem Sie auf die Spaltenliberschrift klicken.
Die Koordinaten und die Felder Abgesteckt sind nicht editierbar.

¢ Wenn Sie die Informationen fiir neue Punkte verdndern mdchten, klicken Sie in das passende Feld
und fiihren Sie die Anderungen durch. Hinweis: Die Koordinaten und die Felder Abgesteckt sind nicht
editierbar.

e Zum Abschluss klicken Sie auf OK, um Ihre Anderungen zu speichern.

2.6.5 Weitere Ubereinstimmungen erstellen
Wenn Sie Vermessungspunkte in eine Zeichnung importieren und die Punkte in der Zeichnung nicht mit den
importierten Punkten Ubereinstimmen, kdnnen Sie in diesem Fenster die importierten Punkte den Punkten in
der Zeichnung zuordnen.
1. Klicken Sie im Bereich Ubereinstimmungsregeln auf ~ im Feld Typ und wahlen Sie eine Ubereinstim-
mungsregel aus der Liste.
2. Zu den Auswahloptionen in diesem Feld finden Sie im Folgenden weitere Erlauterungen.
Standard
Aktivieren Sie im Bereich Standard-Ubereinstimmungsregeln das Kontrollkistchen
GroB-/Kleinschreibung ignorieren \ﬂ , wenn gewiinscht.
Neben jeder Elementeinstellung:
Klicken Sie auf ~ im Feld Bedingung und wahlen Sie eine Option aus der Liste. Im Abschnitt
Standard-Ubereinstimmungsregeln finden Sie eine detaillierte Beschreibung der einzelnen Bedin-
gungstypen.
Wenn Sie einen Typ gewahlt haben, der einen Wert erfordert, so geben Sie diesen in das Feld Bedingung
ein.
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Wenn Sie die erforderlichen Informationen zu einer Ubereinstimmungsregel eingegeben haben, driicken
Sie (Enter) auf Ihrer Tastatur. Der Vorgang wird ausgefiihrt. Die Positionen in der Spalte Einbeziehen
werden ausgewahlt \/, wenn sie die gewahlten Kriterien erfillen.

Hinweis
Sie kénnen Ubereinstimmungen herstellen, bis alle verfiigbaren Punkte zugeordnet sind.

Benutzerdefiniert

Klicken Sie im Bereich Benutzerdefinierte Ubereinstimmungsregel auf ~ , um einen Regel-Namen aus
der Liste zu wahlen.

ODER

Klicken Sie auf ..., um eine neue Regel zu erstellen.

Weitere Informationen zu diesem Verfahren finden Sie unter:

Benutzerdefinierte Ubereinstimmungsregeln verwalten

1. Klicken Sie auf OK, wenn Sie mit dem Herstellen weiterer Ubereinstimmungen fertig sind.

2.6.5.1 Standard-Ubereinstimmungsregeln

Wenn Sie unter Ubereinstimmungsregeln den Typ Standard ausgewéhit haben, stehen lhnen folgende

Optionen in der Liste der Bedingungen zu Verfligung. Jeder Typ wird mit einer Definition erlautert.

¢ Keine
Das System wird keine Zuordnung anhand des Feldnamens vornehmen. Sie missen nichts in das Feld
Wert eintragen.

+ Ubereinstimmung
Die Software sucht nach einer exakten Ubereinstimmung zwischen dem Feldnamen und dem Feldnamen
des Zeichnungspunkts. Sie mussen nichts in das Feld Wert eintragen.

* Enthélt
Es wird nach einer Teilubereinstimmung (an beliebiger Stelle) zwischen dem Feldnamen des importierten
Punkts und dem Feldnamen des Zeichnungspunkts gesucht. Es muss ein Wert eingetragen werden.

e Beginnt mit
Es wird nach einer Teillbereinstimmung (nur am Anfang) zwischen dem Feldnamen des importierten
Punkts und dem Feldnamen des Zeichnungspunkts gesucht. Es muss ein Wert eingetragen werden.

* Endet mit
Es wird nach einer TeilUbereinstimmung (nur am Ende) zwischen dem Feldnamen des importierten Punkts
und dem Feldnamen des Zeichnungspunkts gesucht. Es muss ein Wert eingetragen werden.

2.6.5.2 Benutzerdefinierte Ubereinstimmungsregeln

- EA==)
Manage Custom Match Rules
Name Desaription
== - filter1
Fiter2 el Rule
b 4
oK Cancel

Wenn Sie unter Weitere Ubereinstimmungen erstellen die Option Benutzerdefiniert gewahit haben, miissen
Sie die Zuordnungs-Parameter definieren.

Quick Steps: Vermessungspunkte in Zeichnung importieren —
Fenster Benutzerdefinierte Ubereinstimmungsregeln verwalten

Das Fenster Benutzerdefinierte Ubereinstimmungsr(_e_geln verwalten 6ffnet sich, wenn Sie Benutzerdefiniert
auswahlen und dann auf ... im Fenster Weitere Ubereinstimmungen erstellen klicken. Sie kdnnen fur
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die Zuordnung verschiedene Operatoren verwenden. Diese Operatoren werden im Folgenden erldutert.
Detaillierte Informationen zum Erstellen von Regeln finden Sie unter Benutzerdefinierte Regeln verwalten.

Operatoren fiir benutzerdefinierte Ubereinstimmungen

Bei benutzerdefinierten Ubereinstimmungsregeln, die mehr als eine Bedingung enthalten, wird die Gruppen-
Funktion genutzt.

* Eine Gruppe besteht aus einem logischen Operator und einer Bedingung.

» Gruppen werden erstellt, um eine benutzerdefinierte Ubereinstimmungsregel darzustellen.

Die komplette Syntax der benutzerdefinierten Ubereinstimmungsregel wird unten im Fenster
Benutzerdefinierte Ubereinstimmungsregeln verwalten angezeigt.

Logische Operatoren

Vergleichen zwei oder mehr Bedingungen

@ And

@ Or

@ Not And
@ Not Or

=, Add Condition
=" Add Gioup

Vergleichsoperatoren
Vergleichen Spaltendaten mit speziellen Bedingungswerten

= Equals

# Does not equal
abc Contains

acb Does not contain
()b Begins with

blc] Ends with

oo Is any of

o s none of

i3 Is blanc

Q Is not blank

2.6.5.3 Benutzerdefinierte Ubereinstimmungsregeln verwalten

In diesem Abschnitt wird die Erstellung und Verwaltung von benutzerdefinierten Ubereinstimmungsregeln
erlautert.

Hinweis
In der obigen Darstellung sind die Teile des Fensters benannt, die nachstehend erldutert werden.
Wenn Sie das Fenster 6ffnen, sieht es nicht so aus wie auf der Darstellung.
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Manage Custom Match Ruies il S (0 ]|

Name Description
Filter 1 Import Rule 1
Eiimr2 & Rule
Import Rule 1
/! Ignore Case
| And Logical Operator

[Attribute 1] Begins Wi
A

Comparison Operator

Rule List

2.6.5.4 Benutzerdefinierte Regel hinzufiigen

& Add Custom Match Rule éj
Name

Cancel

Hinweis
Der logische Operator ist standardméBig And. Wenn Sie einen anderen logischen Operator verwenden
mochten, klicken Sie auf And und wahlen Sie einen anderen Operator aus dem Popup-Men.

1. Klicken Sie im Fenster Benutzerdefinierte Ubereinstimmungsregeln verwalten auf &.

2. Geben Sie im Dialog Benutzerdefinierte Ubereinstimmungsregel hinzufiigen den Namen fir die
benutzerdefinierte Ubereinstimmungsregel ein.

3. Kilicken Sie auf OK.
Der Name der Regel wird im linken Bereich des Fensters Benutzerdefinierte Ubereinstimmungsregeln verwalten
angezeigt.

4. Markieren Sie die neue Regel.

5. Wenn Sie weitere Informationen zu dieser Regel eingeben mdchten, klicken Sie in das Feld Beschreibung
und geben Sie die gewlinschten Daten ein.

6. Aktivieren '(/J oder deaktivieren Sie gegebenenfalls das Kontrollkéstchen
GroB-/Kleinschreibung ignorieren.

7. Geben Sie nun im Bereich Regel die Bedingungen und Parameter fiir diese Regel ein, indem Sie auf den
standardméBigen logischen Operator And klicken.

8. Klicken Sie im Popup-Meni auf Bedingung hinzufiigen.

9. Klicken Sie auf den Spaltennamen (blau und in Klammern) [Attribute 1].

10. Wahlen Sie den Spaltennamen als Ubereinstimmenden Wert fur diese Bedingung.

11. Die Liste der Vergleichsoperatoren @ndert sich dynamisch entsprechend lhrer Auswahl unter Spalten-
name.

Hinweis
StandardméaBig wird nun eine alphabetische Liste von Spalten angezeigt, die hierfur ausgewahit
wurden.

Sie kdnnen beispielsweise Abgesteckt wahlen, um die Punkte herauszufiltern, die als bereits gesetzt
oder abgesteckt markiert wurden.
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Spaltenname
Wenn Sie beispielsweise [Attribute 1] als Spaltenname aus der Liste wahlen, zeigt die Vergleichsoperatoren-Liste andere Optionen an, als wenn
Sie [Staked] wahlen.

Attribut 1
Abgesteckt

1. Klicken Sie auf den Vergleichsoperator.

2. Wahlen Sie den gewiinschten Operator aus der Liste.

3. Kilicken Sie auf OK.

4. Wie Sie dieser Ubereinstimmungsregel eine  weitere  Gruppen-Bedingung  hinzufii-
gen kénnen, ist nachstehend im  Abschnitt Hinzufiigen - Gruppe bearbeiten -
Bedingung fiir benutzerdefinierte Ubereinstimmungsregel erldutert.

2.6.5.5 Namen der benutzerdefinierten Ubereinstimmungsregel bearbeiten

1. Markieren Sie im Fenster Benutzerdefinierte Ubereinstimmungsregeln verwalten in der Namensliste
die Regel, deren Namen Sie bearbeiten méchten.

2. Klicken Sie auf ©. Der Dialog Namen der benutzerdefinierten Ubereinstimmungsregel bearbeiten
offnet sich.

3. Andern Sie den Namen.

4. Klicken Sie auf OK.

Hinweis
Wie Sie die Bedingungen andern kdnnen, wird im Abschnitt Hinzufiigen — Gruppe bearbeiten —
Bedingung fiir benutzerdefinierte Ubereinstimmungsregel unten erliutert.

2.6.5.6 Hinzufiigen — Gruppe bearbeiten — Bedingung fiir benutzerdefinierte Ubereinstimmungsre-
gel

1. Markieren Sie im Fenster Benutzerdefinierte Ubereinstimmungsregeln verwalten den Namen der
Regel, zu der Sie eine Gruppe oder Bedingung hinzufligen méchten.

2. Klicken Sie im Bereich Regel auf den logischen Operator, zu dem Sie eine Bedingung hinzufiigen
méchten.

3. Wahlen Sie eine der folgenden Optionen aus dem Popup-Ment
Bedingung hinzufiigen
Die Bedingung wird unter dem gewéhlten logischen Operator hinzugefiigt. Die neuen Bedingungen
werden der bestehenden benutzerdefinierten Ubereinstimmungsregel hinzugefiigt.
Gruppe hinzufiigen
Die Bedingung wird unter dem gewéhiten logischen Operator hinzugefiigt. Die Bedingung wird der
bestehenden benutzerdefinierten Ubereinstimmungsregel hinzugeftigt.

4. Prifen Sie, ob die gesamte Bedingung nun lhren Winschen entspricht, die unten im Fenster
Benutzerdefinierte Ubereinstimmungsregeln verwalten angezeigt wird.

5. Klicken Sie auf OK, um die benutzerdefinierte Ubereinstimmungsregel zu speichern.

9 Hinweis
Die Bedingungen werden von der Software PROFIS Field Points exakt so gelesen, wie sie geschrieben
sind. Sollte Ihr Import nicht wie erwartet funktionieren, priifen Sie die erstellten Bedingungen in diesem
Fenster erneut sorgfaltig.

2.6.5.7 Benutzerdefinierte Ubereinstimmungsregel I6schen

1. Markieren Sie im Fenster Benutzerdefinierte Ubereinstimmungsregeln verwalten den Namen der
Regel, die Sie I6schen mdchten.

2. Klicken Sie auf .
3. Klicken Sie im Bestatigungsfenster auf OK.
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2.6.6 Punktedatei bearbeiten

@, Import Points
[# Edit Points File

Imports \

@ Edit Points File - N ‘ (A=)

Select File to Edit

C:\Users\andrand\Documents \Points.csv

Point Number Suffix Coordinates Attribute 1 Attribute 2 Attribute 3 Attrib
(503.3,-408.5,0.0) Layer A Attibute  Attribute LTI “
(503.8,-407.2,0.0) Layer A Attribute  Attribute LIl
(503.4,-406.3,0.0) Layer A Attribute  Attribute LI
(505.1,-407.7,0.0) Layer A Attribute  Attribute LIl
(443.2,-276.6,0.0) Layer A Attribute  Attribute LIl
(446.4,-280.3,0.0) Layer A  Attrbute  Attibute LIl
(448.5,-275.2,0.0) Layer A Attrbute  Attribute LIl
(443.0,-280.0,0.0) Layer A  Attrbute  Attibute LIl
(444.8,-278.4,0.0) STANDARD Attrbute  Attrbute LIl
(517.4,-214.3,0.0) STANDARD Attrbute  Attibute LIl
(445.7,-269.0,0.0) Layer A Attrbute  Attrbute LIl
(450.1,-266.8,0.0) Layer A Attribute  Attribute LIl
(445.8,-263.5,0.0) Layer A  Attrbute  Attrbute LIl
(449.0,-270.1,0.0) Layer A  Attrbute  Attibute LIl
(433.9,-238.8,0.0) STANDARD Attrbute  Attribute LIl =

‘ »

File Point Count: 346 Save As Cancel

Mit diesem Befehl kdnnen Sie Punkte in einer Importdatei &ndern.
Quick Steps: Importe — Datei Importpunkte bearbeiten

Hinweis

Sie kénnen die Reihenfolge innerhalb einer Spalte dndern, indem Sie auf ein Element klicken und es
dann mit & oder | & nach oben oder nach unten schieben.

Die Koordinaten und die Felder Abgesteckt sind nicht editierbar.

1. Klicken Sie im Feld Zu bearbeitende Datei auswahlen auf ...

2. Navigieren Sie zum Speicherort der Importdatei.

3. Kilicken Sie doppelt auf die Datei. Speicherpfad und Dateiname werden in das Feld libernommen und die
in der Importdatei enthaltenen Daten werden im unteren Bereich des Fensters angezeigt.

4. Sie kodnnen alle Informationen zu den Importpunkten wie gewiinscht andern.

Sie kdnnen alle Informationen zu den Importpunkten wie gewiinscht andern.

6. Wenn Sie die neuen Punkteigenschaften verandert haben, klicken Sie auf Speichern unter, um die
Importdatei zu speichern. Wenn Sie die Originaldatei behalten mdchten, sollten Sie die Datei unter einem
anderen Namen speichern (beispielsweise, indem Sie am Ende des Dateinamens eine Versionsnummer
anfligen).

7. Geben Sie im Dialog Speichern unter einen Dateinamen ein.

8. Klicken Sie auf Speichern.

o

Hinweis
Die Dateierweiterung darf nicht gedndert werden.
Klicken Sie auf OK im Dialog Importdatei bearbeiten.
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2.7 Exporte

=

Ccsv

Exports

Die Gruppe Exporte versieht exportierte Vermessungspunkte mit Befehlen zur Verwendung in anderen
Produkten.
Quick Steps: PROFIS Field Points — Exporte

o9 Hinweis
Wenn Sie Revit zum ersten Mal 6ffnen. Falls Sie zuvor eine Hilti-Anwendung in dieser Revit-Sitzung
exportiert haben, wird das letzte Exportformat angezeigt.

Gehen Sie auf der Registerkarte PROFIS Field Points auf Exporte. Weitere Informationen zu den einzelnen
Dienstprogrammen finden Sie in den Abschnitten auf den folgenden Seiten.
* C8V - Seite 63 — Seite 63
Mit dieser Exportfunktion wird eine durch Trennzeichen getrennte Datei erstellt, die verdndert und in
andere Programme importiert oder in Microsoft © Excel ® gedffnet werden kann.

2.7.1 CSV

Mit dieser Exportfunktion wird eine durch Trennzeichen getrennte Datei erstellt, die verdndert und in andere

Programme importiert oder in ® Excel® gedffnet werden kann.

Quick Steps: Exporte ~ Nach CSV exportieren.

1. Kilicken Sie im Bereich Ausgewéhlte Vermessungspunkte auf eine der folgenden Optionen:
Vermessungspunkte/Elemente auswahlen
Mit dieser Option kdnnen Sie auswahlen, welche Vermessungspunkte oder Elemente lhre Exportdatei
enthalten soll. Wenn Sie die Punkte ausgewahlt haben, die Sie exportieren mdchten, klicken Sie auf
Fertig oberhalb des Bereichs Modell.
Das Fenster Nach CSV exportieren 6ffnet sich wieder.

2. Gesamtes Modell auswéhlen
Es werden alle Punkte aus der Zeichnung exportiert. Diese werden einbezogen.

3. Aktivieren Sie im Bereich Punkttyp die Kontrollk&stchen \/ neben den Typen, die in Ihrer Exportdatei
enthalten sein sollen.

4. Klicken Sie im Bereich Optionen auf ~ neben dem Formatfeld und wahlen Sie, welches Format Sie in
Ihrer kommagetrennten CSV-Datei verwenden méchten.

5. Aktivieren Sie im Bereich Optionen die passenden Kontrollkastchen \/ neben den folgenden Feldern:
Exportierte Objekte markieren
Wenn Sie dieses Kontrollkdstchen aktivieren, werden alle im Export enthaltenen Objekte markiert.
Zuvor exportierte Objekte einbeziehen
Wenn Sie alle Objekte lhrer Zeichnung in die Exportdatei einbeziehen mdchten, auch wenn einige davon
bereits zuvor exportiert wurden, aktivieren Sie dieses Kontrollkéstchen.
Koordinaten
Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen BKS fiir Export \/, wenn Sie |hre Punkte basierend auf einem
anderen Benutzerkoordinatensystem (BKS) exportieren mdchten, sofern verfligbar.
Waéhlen Sie das passende BKS aus der Liste.

S9< Hinweis
—  Steht nur das BKS zur Verfiigung, enthlt die Liste keine Alternativen.

1. Geben Sie im Bereich Datei den gewlinschten Verzeichnispfad und die Dateinamen ein.
Verzeichnis
StandardmaBig wird der Ordner gewahlt, in dem die Datei zuletzt gespeichert wurde. Es wird ein
Unterordner angelegt.
Name
Als Dateiname wird standardméBig [Drawing name]Field Points gewahlt.
2. Klicken Sie abschlieBend auf OK.
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3. Wenn die Exporteinstellungen abgeschlossen sind, priifen Sie den Exportdialog.
4. Kilicken Sie auf OK.

272 TXT

Selected Field Points

|§I Select Field Points |Eﬁ| Select Entire Drawing

@ No Field Points Selected

Indude Manual Points (0)
Indude Object Points (0
Indude Tracing Points (0)
Include Grid Paints {0)
Indude Field Points over Blocks {0)
Indude Field Points over Path ()
Incude Marker Foints {0)
Indude Control Points (0)
~ Options

OoooOoooE

Format
Set Objects As Exported
Include Previously Exported Objects

o=

File

Directory: | C:\Users\andrand\Documents\Drawing 1 1TXTFieldPointFiles

Mame: Drawing 11FieldPoints

Navigieren Sie zur Schaltfliche CSV.

Klicken Sie auf TXT.

Wahlen Sie die zu exportierenden Vermessungspunkte.

Wahlen Sie im unteren Teil des Fensters den Punkttyp, den Sie hinzufligen wollen.
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Wahlen Sie den Speicherort.
Klicken Sie auf OK.

2.8 Hilfe

Das PROFIS Field Points-Hilfesystem enthalt Erlauterungen zur Arbeit mit der Softwareanwendung. Zu
jedem Thema ist kurz beschrieben, was in den verschiedenen Fenstern zur Verfligung steht, und wie die
einzelnen Aufgaben durchzufiihren sind.

@< Hinweis
Diese Hilfedatei bezieht sich nur auf PROFIS Field Points-Befehle. Wenn Sie systemeigene Revit-
Befehle verwenden, nutzen Sie bitte die Hilfefunktion in lhrem Programm.

Quick Steps: Hilfe — Hilfe
PROFIS Field Points verfligt liber zwei Hilfeoptionen. Klicken Sie auf den passenden Link, um Naheres zu
den einzelnen Methoden zu erfahren.

Onlinehilfe — Seite 65

2.8.1 Onlinehilfe

® Q Setup
= @ Field Points
= @ Field Point Utilities
& @ Annotations
Reports
® Q Imports
& @ Exports
® Q Trimble Connect
= @& Help
ﬁj Technical Support
& Trimble Websites

PROFIS Field Points verfiigt Uber eine Online-Hilfedatei, die Ihnen viele Verfahren der Anwendung erlautert.

Die Hilfefunktion verfligt Uber mehrere Optionen:

* In PROFIS Field Points-spezifischen Fenstern kénnen Sie auf |hrer Tastatur driicken, um Hilfe
zum aktuell gedffneten Fenster zu erhalten. Diese Hilfenachrichten liefern lhnen Schritt-flr-Schritt-
Anweisungen zur Durchfiihrung der Verfahren innerhalb des betreffenden Fensters.

* Sie kénnen durch das Inhaltsverzeichnis scrollen, um das von lhnen gewlinschte Thema zu suchen. In
der Grafik unten ist das PROFIS Field Points-Inhaltsverzeichnis dargestellt.

* Siekdénnenim Index, auf Registerkarten oder anhand von Stichwdrtern nach den benétigten Informationen
suchen.

* In vielen Artikeln werden Sie Hyperlinks finden. Wenn Sie darauf klicken, wird der zugehdrige Artikel
angezeigt. Er enthélt weitere Informationen zur Durchfiihrung der Aufgaben im aktiven Fenster.

2.9 Technischer Support

Wenn Sie Probleme mit der Verwendung der PROFIS Field Points-Software haben, dirfen Sie sich gerne an
unseren Technischen Support wenden. Bevor Sie uns kontaktieren, kénnen Sie auch die Online-Hilfe nutzen,
denn diese liefert bereits Unterstltzung bei vielen haufigen Fragen und Verfahren.

Hinweis
Die PROFIS Field Points-Software unterstiitzt zuséatzliche Sprachpakete, basierend auf der Sprache
Ihres Revit-Systems. Bitte beachten Sie, dass unser Support nur auf Englisch zur Verfiigung steht.

Sie kdnnen den PROFIS Field Points-Support telefonisch, per Fax, per E-Mail oder Uber die Website

kontaktieren.

Technischer Support ?? — Seite 66

Um die Unterstltzung des technischen Supports optimal nutzen zu kénnen, halten Sie sich bitte an folgende

Regeln, bevor Sie Kontakt aufnehmen:

* Bitte seien Sie an lnrem Computer, wenn Sie anrufen, da unser Mitarbeiter Sie eventuell Schritt fir Schritt
durch die Anweisungen fiihren muss.
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* Bitte halten Sie folgende Angaben bereit:
Produktname und -version, beispielsweise PROFIS Field Points, Ihre mit Autodesk kompatible Software-
plattform und deren jeweilige Versionen,
das von Ihnen verwendete Betriebssystem, beispielsweise Windows® 10, Windows ® 7 oder Windows ®
8.
Der Mitarbeiter wird Sie auBerdem fragen, worin das Problem genau besteht, ob Sie es wiederholen
kénnen und bei welcher Aktion das Problem auftrat.

Wenn Sie den PROFIS Field Points-Support auBerhalb der Ublichen Geschéftszeiten anrufen, tun Sie

Folgendes:

« Bitte hinterlassen Sie uns eine ausfiihrliche Nachricht auf unserem Anrufbeantworter. Wir werden Ihren
Anruf am néchsten Arbeitstag abhdren.

* Sie kdnnen auch ein Fax oder ein E-Mail an unsere Supportmitarbeiter senden. Wir werden lhr Schreiben
lesen und Sie am nachsten Arbeitstag kontaktieren.

Technischer Support
Telefonsupport o/
Faxsupport o/e
Internet/E-Mail °/*
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